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Introduction au framework GStreamer - Nicolargo

Principe. GStreamer propose aux utilisateurs des Ã©lements. Les Ã©lements ont une interface d'entrÃ©e (sink), une interface de sortie (src) ou les deux (sink et ... 
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Définition de GStreamer 















Framework multimédia standard sous GNU/Linux.  Disponible également sous Windows et Mac OS. Licence LGPL. Spécialisé dans la manipulation des flux audios et  vidéos: Capture, transformation, (en|de)codage,  streaming, écoute|affichage... Binding (API) disponible pour plusieurs languages  de programmation: C/C++, Java, Perl, Python,  .NET, Vala... (liste complète ici). 



Les plugins 











Gstreamer est un système modulaire basée sur des  plugins. Tout le monde peut  contribuer en écrivant de nouveaux plugins. Le Good, le Bad et le Ugly... C'est la dénomination  des classifications des plugins selon leurs états de  stabilité et de contraintes systèmes. Pour ce qui est encodage et décodage, on peut  utiliser le pack de plugins de FFMpeg.



Principe 











GStreamer propose aux utilisateurs des élements Les élements ont une interface d'entrée (sink), une  interface de sortie (src) ou les deux (sink et src). Ces éléments sont liés (link) entre eux pour former  une pipeline. Pour lier deux éléments il faut que le  sink de l'un soit compatible avec le src de l'autre. Element
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SINK



Element



SRC



SINK



Element



Notre première pipeline # gst-launch autovideosrc ! ffmpegcolorspace ! autovideosink



Ex1.sh



Cette pipeline va prendre comme source le périphérique de capture vidéo par défaut (autovideosrc), par exemple une Webcam, puis convertir les couleurs vers un espace compatible (ffmpegcolorspace) et l'afficher sur votre écran par défaut (autovideosink).



Informations sur les éléments La documentation de chaque élément peut être trouvé  sur le site officiel mais également en ligne de  commande avec gstinspect Utilisation de gst-inspect



# gst-inspect



Affiche la liste compléte des plugins disponibles.



# gst-inspect filescr Cette commande va afficher la documentation de l'élément filesrc qui permet de prendre comme source de votre pipeline un fichier multimédia. On peut notamment avoir une description des propriétés de cet élement. Par exemple la propriété location permet de définir l'emplacement du fichier multimédia: location



: Location of the file to read flags: accès en lecture, accès en écriture String. Default: null Current: null



Les éléments sources Gstreamer peut prendre comme source (*src):  



périphérique de capture: 







autovideosrc et autoaudiosrc: périphérique de  capture par défaut de votre système d'exploitation,  par exemple webcam, micro... Firewire (dv1394src, hdv1394src)







support numérique (CD: cdiocddasrc, DVD: dvdreadsrc)







fichier (filesrc)







flux réseau (udpsrc, tcpclientsrc, tcpserversrc,  dccpclientsrc, dccpserversrc, souphttpsrc, rtspsrc, rtp)







source de test (videotestsrc, audiotestsrc, flitetestsrc,  fakesrc)



Les éléments destinations Gstreamer peut utiliser les destinations (*sink): 



périphérique de sortie  



autovideosink et autoaudiosink: périphérique de sortis  par défaut de votre système d'exploitation: écran,  hautsparleur...







Airport Express (apexsink)







Bluetooth (AVDTP: avdtpsink, A2DP: a2dpsink)







fichier (filesink, multifilesink)







flux réseau (udpsink, tcpclientsink, tcpserversink, dccp, rtp)







destination de test/debug (testsink, fakesink,  fpsdisplaysink)



Exemples de sources Affichage de la vidéo de la webcam en 320x240 pixels Ex2.sh



# gst-launch autovideosrc ! videoscale ! videorate \ ! "video/x-raw-yuv,width=(int)320,height=(int)240,framerate=(fraction)15/1" \ ! autovideosink Cette pipeline va prendre comme source (autovidesrc) la webcam par défaut, redimenssioner la vidéo en 320x240 pixels (videoscale) à 15 images par seconde (videorate) puis afficher le résultat sur l'écran (autovideosink).



Lecture d'un fichier audio # gst-launch filesrc location=”./test.mp3” ! decodebin ! autoaudiosink ou la version détaillé sans utiliser le bin (decodebin):



# gst-launch filesrc location=”./test.mp3” \ ! ffdemux_mp3 ! mad ! autoaudiosink



Ex3.sh



Cette pipeline va prendre comme source (filesr) le fichier MP3 ./test.mp3 puis le décoder avec l'élément bin (decodebin) ou avec les éléments de démuxage (ffdemux_mp3) et de décodage (mad) et enfin le jouer sur vos haut-parleurs par défaut (autoaudiosink).



Exemples de destinations Génération d'une fichier audio Vorbis (.ogg) à partir du micro # gst-launch autoaudiosrc \ ! vorbisenc ! oggmux \ ! filesink location="./audio.ogg"



Ex4r.sh



Ex4p.sh



Cette pipeline va prendre comme source le son provenant du périphérique standard (autoaudiosrc) puis encoder le flux avec le codec libre Vorbis (vorbisenc) puis encapsuler dans un conteneur OGG (oggmux) et enfin écrire le tout dans un fichier .ogg (filesink).



Diffusion d'un flux vidéo live MPEG-4 AVC (UDP/RTP) sur le réseau # gst-launch autovideosrc ! videoscale ! videorate \ ! "video/x-raw-yuv,width=(int)320,height=(int)240,framerate=(fraction)15/1" \ ! ffenc_mpeg4 bitrate=128000 \ ! rtpmp4vpay send-config=true ! udpsink host=127.0.0.1 port=6969 Cette pipeline va prendre en source le flux vidéo provenant du périphérique vidéo standard (autovideosrc) puis la redimenssionner en 320x240 pixels (videscale) à 15 images (videorate) par seconde, l'encoder (ffenc_mpeg4) en MPEG-4 AVC à un débit cible de 128 Kbps, encapsuler dans des trames RTP MPEG-4 (rtpmp4vpay) et enfin diffuser sur le réseau en UDP vers la machine locale, sur le port 6969.



Plusieurs actions en // Gstreamer permet d'effectuer au sein d'une même  pipeline des actions en parallèle. On utilise pour cela  les éléments tee et queue.  src



tee



queue



sink



queue



sink



Affichage temps réel d'une vidéo avant et après encodage MPEG-4 AVC # gst-launch autovideosrc ! videoscale ! videorate \ ! "video/x-raw-yuv,width=(int)320,height=(int)240,framerate=(fraction)15/1" \ ! tee name="display" \ ! queue ! cairotextoverlay text="Apres" shaded-background=true ! ffenc_mpeg4 bitrate=128000 ! decodebin ! autovideosink Ex5.sh display. \ ! queue ! cairotextoverlay text="Avant" shaded-background=true \ ! autovideosink



Traitements audio Echantillonage de l'entrée audio avec le plugin  audioresample et l'utilisation d'un caps: 







Echantillonage en 8 Khz (8000 Hz) # gst-launch filesrc location="./test.mp3" ! decodebin \ ! audioresample ! ”audio/x-raw-int,rate=8000” \ ! autoaudiosink



Ex6-44k.sh



Ex6-8k.sh



Le caps est ”audio/x-raw-int,rate=8000” qui va fixer un échantillonage du flux à 8 KHz. 



Modification du volume avec le plugin volume:  Réglage du volume à 50% (0.5)



# gst-launch filesrc location="./test.mp3" ! decodebin \ ! volume volume=0.5 \ ! autoaudiosink



Ex7.sh



La valeur du paramètre volume va de 0 (mute, 0%) à 10 (amplifié). Une valeur de 1 represente un volume à 100% (non amplifié).



Traitements vidéo 1/2 



Redimensionnement avec videoscale:  Redimensionnement et affichage en 320x240 pixels à 24 images/sec ●



# gst-launch filesrc location=”/tmp/test.avi” ! decodebin \ Ex8n.sh Ex8r.sh ! ffmpegcolorspace ! videoscale ! videorate \ ! "video/x-raw-yuv,width=(int)320,height=(int)240,framerate=(fraction)24/1" \ ! autovideosink 



Rotation et mirroir avec videoflip:  Rotation de 180° et affichage ●



Ex9.sh # gst-launch filesrc location=”/tmp/test.avi” ! decodebin \ ! ffmpegcolorspace ! videoflip method=2 \ ! "video/x-raw-yuv,width=(int)320,height=(int)240,framerate=(fraction)24/1" \ ! autovideosink Le paramètre method permet de fixer le type de rotation (1 pour 90° horaire, 2 pour 180°, 3 pour 90° anti-horaire, 4 pour un mirroir horizontal...).



Traitements vidéo 2/2 



Gestion des couleurs avec videobalance ou alpha: Augmentation du contraste puis affichage de la vidéo ●



# gst-launch filesrc location=”/tmp/test.avi” ! decodebin \ ! ffmpegcolorspace ! videobalance contrast=1.5 \ ! autovideosink



Ex10.sh



On peut ainsi régler le contraste (entre 0 et 2), la brillance (entre -1 et 1), la luminausité (entre -1 et 1) et la saturation (entre 0 et 2). 



Selection d'une zone avec videocrop:  Suppression de 500 pixels sur la gauche de la vidéo ●



# gst-launch filesrc location=”/tmp/test.avi” ! decodebin \ ! ffmpegcolorspace ! videocrop left=500 \ ! autovideosink



Ex11.sh



Encodage 



Le nombre (et les propriétés) des codecs disponibles  dépendent des systèmes d'exploitations. Affichage de la liste des encodeurs/décodeurs audio et vidéo



# gst-inspect | egrep 'encoder|decoder' Par exemple sur un système Ubuntu 11.10 avec une installation complète des plugins Gstreamer, nous avons à disposition 91 encodeurs et 271 decodeurs (audio et vidéo). 



On retrouve à la fois des codecs standards fournis  par le projet FFMpeg (MPEG1/2/3/4, AC3, FLV,  H.263, G.726...) que des codecs innovants ou en  développement (H.264, Speex, Theora, Vorbis...)



Exemple d'encodage 



Transcodage d'une vidéo en H.264 avec x264enc. Transcodage d'un fichier vidéo non-compressé (RAW) en H.264



# gst-launch filesrc location="./webcam.avi" ! decodebin ! ffmpegcolorspace \ ! queue ! x264enc threads=0 ! ffmux_mp4 \ ! queue ! filesink location="./webcam.mp4" L'encodage est effectué avec le plugin X.264 (projet VideoLAN). Il dispose d'un grand nombre de paramètres (gst-inspect x264enc pour avoir la liste compléte). On obtient un gain de taille d'environ 96% entre notre fichier RAW et celui en H.264.



Streaming 











Le streaming permet de diffuser sur un réseau un  flux multimédia (audio / vidéo).  Gstreamer propose les briques suivantes: 



Encapsultation RTP







Gestion fine de streaming RTP avec gstrtpsession







Gestion des protocoles de controles RTSP et RTCP







Diffusion IP en UDP, TCP ou DCCP* (*Linux only)



Il est également possible de récupérer des flux  venant de serveur HTTP et de WebCam IP



Exemple de streaming Exemple d'un Emetteur/Récepteur vidéo live de la webcam ●basé sur le codec Theroa en RTP/RTCP E# gst-launch -tv v4l2src \ ! videorate ! videoscale method=1 \ ! video/x-raw-yuv,width=320,height=240,framerate=\(fraction\)24/1 \ ! theoraenc ! Rtptheorapay config-interval=1 \ ! .send_rtp_sink gstrtpsession name=session .send_rtp_src \ ! udpsink port=5000 host=127.0.0.1 \ session.send_rtcp_src \ ! udpsink port=5001 host=127.0.0.1 R# gst-launch -tv udpsrc port=5000 caps="application/x-rtp, media=(string)video, clock-rate=(int)90000, encoding-name=(string)THEORA" \ ! .recv_rtp_sink gstrtpsession name=session .recv_rtp_src \ ! rtptheoradepay ! theoradec ! xvimagesink udpsrc port=5001 caps="application/x-rtcp" ! session.recv_rtcp_sink



Quelques plugins ”funs” 



audioecho: ajoute un écho sur un flux audio







cacasink: affichage de vidéo en mode texte







Affichage en surimpression avecles plugins pango:  textoverlay, timeoverlay ou clockoverlay



Conclusion Gstreamer est un framework très complet en  perpétuelle évolution. En parcourant les plugins  proposés, vous trouverez sûrement des idées pour  vos applications multimédias.



# gst-inspect … Nombre total : 220 greffons, 1035 fonctionnalités



Ressources 











Site officiel:  http://gstreamer.freedesktop.org Planet Gstreamer: http://gstreamer.freedesktop.org/planet/ Blog de Nicolargo (section GStreamer): http://blog.nicolargo.com/gstreamer



























des documents recommandant







[image: alt]





introduction au counseling introduction au counseling 

Le style LEADER. â€¢ Comme Jacob, le leader se bat. â€¢ Son problÃ¨me? La nÃ©gation de l'expÃ©rience individuelle de la personne en problÃ¨me. Le style LEADER.










 


[image: alt]





Introduction au Cinéma Egyptien 












 


[image: alt]





INTRODUCTION AU PROCESSUS DE COMMUNICATION ... 

20 oct. 2013 - Module 1 : Les bases du processus et la relation Ã  soi. Avec la Communication NonViolente (CNV), processus dÃ©veloppÃ© par Marshall ...










 


[image: alt]





Introduction au Cin��ma Egyptien 












 


[image: alt]





Copie de Introduction au Forex 

l'intensitÃ© de l'opinion du marchÃ© sur un certain prix en examinant les positions de marchÃ© prises par les diffÃ©rents acteurs du marchÃ©. Exemple : indicateur ADX ...










 


[image: alt]





INTRODUCTION AU PROCESSUS DE COMMUNICATION ... 

23 fÃ©vr. 2014 - A TOULON. L'adresse vous sera fournie Ã  l'inscription. Prix : 208â‚¬ (pour particuliers) et 332â‚¬ (pour indÃ©pendants - facture) par module.










 


[image: alt]





INTRODUCTION INTRODUCTION 

The product you have purchased is of the highest quality workmanship and material ... any other reason, a backup system(s) and/or alarm should be used. 6.










 


[image: alt]





introduction introduction 

ELECTRICAL CONNECTIONS. 1. A separate branch circuit is recommended. Do not use extension cords with the Vertical Diaphragm Switch. 2. Be sure that the ...










 


[image: alt]





introduction introduction 

material, and has been engineered to give you long and reliable service. This ... lubricant at the factory for optimum motor heat transfer and lifetime ... mineral content (hard water) or if other metals (copper tubing, metal fountain heads, etc.) ..










 


[image: alt]





introduction introduction 

... void the warranty. This lubricant is non-toxic; however, if it escapes the .... canalisation de refoulement bouchée ou de toute autre raison, prévoir l'emploi de(s) ...










 


[image: alt]





dcg introduction au droit e dbid 1eo2 












 


[image: alt]





Introduction au Design Thinking – un ciment d'équipe 

raccourci de conception Design Thinking appliqué à un projet proposé par ... Consultante et formatrice, elle anime au Data Science Institute des séminaires ...










 


[image: alt]





Introduction au logiciel SAS - Olivier Godechot 

Sommaire de la fenÃªtre Output [Sortie]. â€“ AccÃ¨s aux rÃ©sultats au format html. â€¢ FenÃªtre Explorer [Explorateur]. â€“ Visualisation et manipulation des bases de ...










 


[image: alt]





Introduction au processus de Bologne - CIEP 

nationale des étudiants de France) et la FAGE (Fédération des associations générales ..... d'INSA (Institut national des sciences appliquées), administrateurs ...










 


[image: alt]





Introduction au processus de Bologne - CIEP 

processus de Bologne sont les suivantes : organiser l'enseignement supÃ©rieur selon un systÃ¨me de trois cycles (licence/master/doctorat) ; garantir la qualitÃ© des ...










 


[image: alt]





introduction au retablissement animation efficace de 

Legal introduction au retablissement animation efficace de groupes en debut guide eBook for free and you can read online at Online. Ebook Library.










 


[image: alt]





INTRODUCTION Le chauffage au bois est : écologique ... 

poêle a granulé ou d'une chaudière à granulé, vous trouverez dans ce livre toute l'information nécessaire à la réalisation de votre projet de chauffage au bois et.










 


[image: alt]





Introduction au Copywriting Hypnotique Christian H. Godefroy 

Christian est un maître dans ce domaine, et dans l'ebook que vous êtes sur le ..... différence. Un exemple : je me suis procuré les droits dʼun ouvrage allemand.










 


[image: alt]





INTRODUCTION AU DROIT COURS 71-PDF-IADC 

We suggest you to search our broad selection of eBook in which distribute from numerous subject as well as topics accessible. If you are a college student, you ...










 


[image: alt]





INTRODUCTION AU SITE LIGHTWAVES Salford Quays 

Lightwaves est un festival annuel de lumiÃ¨re numÃ©rique qui se dÃ©roule Ã  divers endroits Ã  MediaCityUK et Ã  Salford Quays pour une pÃ©riode de 10 jours ...










 


[image: alt]





INTRODUCTION INTRODUCTION 

CONTINENTAL UNITED STATES: Please return the defective unit, postage paid, ... The National Electric Code (in the USA) and similar codes in other countries ...










 


[image: alt]





la puissance du serpent introduction au pdf 

Legal la puissance du serpent introduction au eBook for free and you can read online at Online ... serpent introduction au PDF file for free from our online library.










 


[image: alt]





trait dunion international 1 manuel introduction au 

Are you looking for trait dunion international 1 manuel introduction au francais des affaires communication professionnelle PDF?. If you are areader who likes to ...










 


[image: alt]





introduction au retablissement animation efficace de 

Are you looking for introduction au retablissement animation efficace de groupes en debut guide. PDF?. If you are areader who likes to download introduction au ...










 














×
Report Introduction au framework GStreamer - Nicolargo





Your name




Email




Reason
-Select Reason-
Pornographic
Defamatory
Illegal/Unlawful
Spam
Other Terms Of Service Violation
File a copyright complaint





Description















Close
Save changes















×
Signe






Email




Mot de passe







 Se souvenir de moi

Vous avez oublié votre mot de passe?




Signe




 Connexion avec Facebook












 

Information

	A propos de nous
	Règles de confidentialité
	TERMES ET CONDITIONS
	AIDE
	DROIT D'AUTEUR
	CONTACT
	Cookie Policy





Droit d'auteur © 2024 P.PDFHALL.COM. Tous droits réservés.








MON COMPTE



	
Ajouter le document

	
de gestion des documents

	
Ajouter le document

	
Signe









BULLETIN



















Follow us

	

Facebook


	

Twitter



















Our partners will collect data and use cookies for ad personalization and measurement. Learn how we and our ad partner Google, collect and use data. Agree & Close



