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Join the “Create a Character” Facebook competition for Die2Nite/Hordes and have the chance to win Community Titles and 30 Hero Days!



Terms and Conditions: Organisation:    ● The organiser of the competition “Create a Character” is “Motion Twin SCOP ARL”  Trading as “Motion Twin” and based at 1 Place Laine, 33000 Bordeaux France.    ● Motion Twin is enrolled on the Register of commerce and business as obliged by  French law under the number 438602187.    ● Extra Legal information relating to Motion Twin and our games and services can be  found here:  http://support.motiontwin.com/cgu    ● This competition is in no way endorsed or supported by Facebook. Facebook is not  involved in the organisation or the administration of this competition. Facebook  accepts no responsibility for any loss or injury sustained by participants taking part in  the competition. Any participant taking part in the competition agrees to release  Facebook of any and all liability for any damages or injury associated with the  competition. (Essentially Facebook has nothing to do with the competition. Motion  Twin is using the Facebook platform to host and run its own competition independent  of Facebook as a company.)    ● Employees of Motion Twin or their family members or anyone else connected in any  way with the competition or helping to set up the competition shall not be permitted to  enter the competition.    ● In participating in the competition the participant agrees to follow and be bound by the  rules and regulations laid out in the present document. 



  Eligibility:    ● The participation in the “create a character” competition is open to participants from all  countries where the laws of those countries permit the participation in facebook  competitions involving prizes with monetary value.    ● To participate in the competition the individual must be a physical person over the age  of 18 with the necessary legal rights to enroll and participate in the competition. The  participant must comply with all laws of their country of residence.    ● Minors or persons under the age of 18 must obtain the consent of their parent or legal  guardian before participating in the competition. Parental agreement implies the  acceptance of participation by the minor in the competition and acceptance for the  minor to receive any prizes awarded during the competition. The parents or legal  guardian of the minor participant are those individuals being legally recognised as the  minor’s parents or guardians in the minors country of origin.  



  Duration of the competition:    ● The competition will start on the 17th of March 2015 as soon as the post announcing  the game appears. Entries will be accepted until the 31st of March 2015 at 00:00 UTC  +2.    ● Winners will be announced no later than 7 days after entries are no longer accepted.    ● Late entries will not be accepted. 



  How to enter:    ● Register on the official Motion Twin Facebook page ( www.facebook.com/motiontwin )  by clicking on the “like” button.    ● Create a visual representation of a character linked to the Die2Nite universe, or a  character you would like to see in the universe. This is a very open slate, let your  imagination run wild. You may use any visual medium that you like (drawing, digital  art, photographs, gifs, video... Anything we can see!)    ● Post your creation directly on the Motion Twin Facebook page (and only on this page).   



● The character that you create must be your personal creation and must not infringe on  the copyright of anyone else.    ● You may only enter the competition once during the duration of the competition. (Don’t  worry though, we’ll have another one soon. ;)) 



  Judging and Prizes:    ● The winners wil be contacted via Facebook no later than 7 days after the close of the  competition.    ● Prizes will be distributed via email and you will be required to provide us with your  email in the event that you win the competition.     ● There will be three winners, chosen by the Motion Twin team according to the quality  of their creation as we see it.    ● All of the winners will receive a Community Reward, which will be displayed on their  Die2Nite profile page.    ● The winner with the ‘best’ creation will also receive one month worth of Hero Days. 



Jouez au Jeu concours Hordes sur Facebook et tentez de gagner des “médailles communautaires” ainsi que 1 mois d’abonnement gratuit ! “ La création de personnage ”



Conditions: Organisation :   ● Motion Twin est l’organisateur de la compétition “création de personnage”    ● Motion Twin SCOP ARL est basé au 1, Place Laine, 33000 Bordeaux France.    ● Numéro d'immatriculation au registre du commerce et des sociétés : 438602187    ● Mentions légales :  http://support.motiontwin.com/cgu    ● "Cette opération n'est ni organisée, ni parrainée par Facebook". Ce jeu concours n’est  pas organisé ni soutenu par Facebook. Les informations et données mises à  disposition seront utilisées par Motion Twin dans le seul cadre de ce jeu concours.   ● Toutes questions, commentaires ou réclamations concernant le jeu concours ne sont  pas à adresser à Facebook mais à Motion Twin qui est l’organisateur du jeu.     ● Le personnel de Motion Twin, ainsi que les membres de leurs familles, ne sont pas  autorisés à participer au concours.    ● En participant à ce Jeu concours, chaque candidat accepte et convient, de se  conformer et d’être lié par le présent règlement.   



● En postant sur la page de Motion Twin, chaque candidat accepte que Motion Twin  puisse utiliser vos créations sur son site et réseaux sociaux.      Éligibilité  :      ● La participation au Jeu Facebook Hordes est ouverte à l’international.    ● Pour participer au Jeu concours Hordes il est obligatoire d’être une personne physique  majeure avec une capacité légale suffisante pour s’inscrire tout en respectant les 



dispositions légale applicables à son pays de résidence.    ● Les participants de moins de 18 ans, devront recueillir l’accord préalable de leurs  parents avant de participer au jeu concours. L’accord parental implique l’acceptation  de la participation du mineur et l’acceptation que le participant reçoive, le prix offert  dans le jeu concours. On entend par « parents », la ou les personnes titulaires de  l’autorité parentale à l’égard du mineur Participant (père et/ou mère, ou représentant  légal). 



 



Durée du jeu Facebook :   ● Le Jeu Facebook Hordes annoncé sur  www.facebook.com/motiontwin  se déroule du  17 Mars jusqu’au 31 Mars 2015 00h00 (UTC +2)    ● Les inscriptions tardives ne seront pas acceptées . 



 



Comment participer :   ● S’inscrire sur la page Facebook :  www.facebook.com/motiontwin  en cliquant sur le  bouton «J’aime»    ● Pour jouer, il suffit de poster directement votre création sur la page Facebook de  Motion Twin et seulement cette page.    ● La création de personnage doit être personnel est peut provenir de différents types de  supports (dessins, vidéos, gif…)   



● Chaque participant ne peut participer qu’une seule fois pendant toute la durée du jeu.   



Prix et Jury :   ● Les gagnants seront contactés via Facebook dans les 7 jours suivant la clôture du  Jeu.    ● Le lot vous sera communiqué par mail.    ● Il y aura trois gagnants choisis par notre équipe selon la qualité de leurs créations.     ● Tous les trois se verront attribués des “médailles communautaires” ingame.   



● Le grand gagnant aura également 1 mois d’abonnement au jeu Hordes offert.   



























des documents recommandant













Terms and Conditions - Motion Twin 

17 avr. 2015 - Entries will be accepted until the 30th of April 2015 at 00:00 UTC +2. â—‹ Winners will be announced no later than 7 days after entries are no ...










 








Terms and Conditions - Motion Twin 

17 mars 2015 - of their creation as we see it. ○ All of the winners will receive a Community Reward, which will be displayed on their. Die2Nite profile page.










 








Terms and Conditions - Motion Twin 

17 avr. 2015 - clicking on the â€œlikeâ€� button. â—‹ Create a visual representation of a Dino egg that you would like to see in the game. You can draw it, film it paint ...










 








Unravel - Terms-And-Conditions 

services d'assistance, et pour corriger des bugs ou amÃ©liorer votre expÃ©rience ... automatiquement sans avis d'EA si vous enfreignez l'une des dispositions de.










 








Titanfall - Terms-And-Conditions 

10 fÃ©vr. 2014 - utilise la technologie Origin de protection de contenu et d'activation en ligne. ... Cette Licence se limite aux droits de propriÃ©tÃ© intellectuelle que.










 








FIFA 16 - Terms-And-Conditions 

ELECTRONIC ARTS. CONTRAT DE LICENCE UTILISATEUR FINAL DE LOGICIEL (UE) ... Logiciel et n'inclut pas d'autres droits de brevet ou droits de propriÃ©tÃ©.










 








electronic arts - Terms-And-Conditions 

technologie Origin de protection de contenu et d'activation en ligne. Un compte ... intellectuelle que dÃ©tiennent EA et ses bailleurs de licence sur le Logiciel et.










 








Battlefieldâ„¢ Hardline - Terms-And-Conditions 

technologie de contrÃ´le d'accÃ¨s comme interdit par le Digital Millennium ... Licence se limite aux droits de propriÃ©tÃ© intellectuelle que dÃ©tiennent EA et.










 








star wars - Terms-And-Conditions 

29 janv. 2016 - CONTRAT DES SERVICES NUMÉRIQUES DE STAR WARS™: THE OLD .... Pour annuler votre commande à tout moment avant de.










 








FIFA 15 - Terms-And-Conditions 

31 juil. 2014 - technologie de contrÃ´le d'accÃ¨s comme interdit par le Digital Millennium ... Cette Licence se limite aux droits de propriÃ©tÃ© intellectuelle que.










 








Terms and Conditions of Service 

international treaties, and/or other proprietary rights and laws of the French and ... Except as specifically permitted by FP, you may not copy or make any use of ... the Intellectual Property Rights or the Service, or the names of any individual ...










 








DRAGON AGE - Terms-And-Conditions 

propriÃ©tÃ© intellectuelle que dÃ©tiennent EA et ses bailleurs de licence sur le ... oÃ¹ de tels programmes risqueraient de contourner la technologie de contrÃ´le.










 








Terms & Conditions - #CanonSummer 

haben. Weitere TeilnahmemÃ¶glichkeiten via Facebook, Twitter oder einen direkten Medien-Upload findest du hier. 3. Unter allen Teilnehmern, die ihr Bild unter ...










 








Origin EULA - PC - French - Terms-And-Conditions 

CONTRAT DE LICENCE UTILISATEUR FINAL DE LOGICIEL. POUR L'APPLICATION .... droits de brevet ou droits de propriÃ©tÃ© intellectuelle. Vous n'Ãªtes pas ...










 








electronic arts software - Terms-And-Conditions 

initiale, toutes les autres dispositions conservant pleine force et effet. 9. ... Aucune inertie ou retard de l'une des parties dans l'exercice de tout droit ou facultÃ© au ...










 








reglement du jeu skate - Terms-And-Conditions 

France métropolitaine, d'un accès internet et d'une adresse électronique valide. Le simple fait pour un mineur de participer au Concours implique qu'un accord ...










 








MULTILANGUAGE Terms & CONDITIONS 

28 fÃ©vr. 2019 - This Platform provides a means for communication with a team of ... DEATH OR PROPERTY DAMAGE AND A CONTRACT BETWEEN YOU ...










 








Refer a Friend Terms and Conditions French 












 








Mirror's Edge Catalyst - Terms-And-Conditions 

technologie de contrÃ´le d'accÃ¨s comme interdit par le Digital Millennium. Copyright ... intellectuelle que dÃ©tiennent EA et ses bailleurs de licence sur le Logiciel.










 








Need for Speedâ„¢ Rivals - Terms-And-Conditions 

1 oct. 2013 - utilise la technologie Origin de protection de contenu et d'activation en ligne. ... Cette Licence se limite aux droits de propriÃ©tÃ© intellectuelle que.










 








Les Sims 4 - Terms-And-Conditions 

utilise la technologie Origin de protection de contenu et d'activation en ligne. ... associÃ©s. Cette Licence se limite aux droits de propriÃ©tÃ© intellectuelle que.










 








GreatGolfTimes Terms and Conditions - Omega European Masters 

29 juil. 2016 - directors, dealers and agents of the Promoter and Administrator and affiliated and subsidiary companies, representatives, legal advisors ... Facebook posts must be set to public to enter the competition. There is no ... Winner selecti










 








Star Wars Battlefront - Terms-And-Conditions 

en vue d'un échange dans les trente (30) jours suivant la date d'acquisition en suivant les ... à la protection des données personnelles et aux cookies d'EA en ligne .... appareil) et à votre système d'exploitation (notamment votre adresse IP et.










 








Need For Speed - Terms-And-Conditions 

technologie de contrÃ´le d'accÃ¨s comme interdit par le Digital Millennium. Copyright ... intellectuelle que dÃ©tiennent EA et ses bailleurs de licence sur le Logiciel.










 














×
Report Terms and Conditions - Motion Twin





Your name




Email




Reason
-Select Reason-
Pornographic
Defamatory
Illegal/Unlawful
Spam
Other Terms Of Service Violation
File a copyright complaint





Description















Close
Save changes















×
Signe






Email




Mot de passe







 Se souvenir de moi

Vous avez oublié votre mot de passe?




Signe




 Connexion avec Facebook












 

Information

	A propos de nous
	Règles de confidentialité
	TERMES ET CONDITIONS
	AIDE
	DROIT D'AUTEUR
	CONTACT
	Cookie Policy





Droit d'auteur © 2024 P.PDFHALL.COM. Tous droits réservés.








MON COMPTE



	
Ajouter le document

	
de gestion des documents

	
Ajouter le document

	
Signe









BULLETIN



















Follow us

	

Facebook


	

Twitter



















Our partners will collect data and use cookies for ad personalization and measurement. Learn how we and our ad partner Google, collect and use data. Agree & Close



