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UX Designer ascendant Graphiste

Ã©crire et dessiner ensemble l'histoire et l'univers d'Entr'UP, Ã  partir de notre ADN, de notre proposition de valeur, et de tout ce qui a dÃ©jÃ  Ã©tÃ© mis en place,. â—‹ grÃ¢ce Ã  une ergonomie adÃ©quate de tous nos outils (webapp, demain intÃ©gration dans des outils de gestion de projets, d'emails etc.), dÃ©livrer la promesse faite par. 
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Pour compléter notre belle équipe, on recherche un·e :



UX Designer ascendant Graphiste @Lyon Envie d’être au cœur d’une incroyable aventure et d’expérimenter le quotidien d’une start-up en plein développement ? Rejoignez vite notre équipe !



Entr’UP L'équipe est le 1er facteur de performance d'un projet ou d'une mission. D'autant plus aujourd'hui, que le mode projet bat son plein et que tout le monde travaille désormais en équipe. Entr'UP est le 1er smart assistant de cohésion d'équipes et d'efficacité organisationnelle, afin que les talents travaillent ensemble en équipes efficaces et engagées. La solution commercialisée il y a un an, aujourd’hui déployée dans une douzaine de groupes du CAC 40, a été co-développé avec le LATI, le laboratoire de l’Université Paris Descartes, référence internationale en psychologie différentielle. À l’origine de l’entreprise, nous sommes trois entrepreneurs, Jean-Baptiste, Thomas et Vincent, aux expériences professionnelles très différentes (cursus d’ingénieurs Arts & Métiers et Télécom, HEC, expériences en grands groupes, en tant qu’indépendant), qui unissent leurs compétences il y a 3 ans et demi. Aujourd’hui nous sommes 6.



Venir participer à notre projet, c’est d’abord rejoindre une équipe. Pour apprendre à connaître l’équipe et voir comment vous pourrez vous y plaire, passez le serious game d’Entr’UP : à l’issue du questionnaire, vous découvrirez vos complémentarités avec notre équipe ; vous aurez alors peut-être encore plus envie de venir nous renforcer ! PASSER NOTRE SERIOUS GAME



Votre mission Enjeux et projets Les enjeux seront multiples chez Entr’UP en cette période. Décrivons-les par pôle. Nos actions sont donc réparties, en simplifiant, en 3 pôles : ● Produit, avec Jean-Baptiste, pour les enjeux suivants : ○ écrire et dessiner ensemble l’histoire et l’univers d’Entr’UP, à partir de notre ADN, de notre proposition de valeur, et de tout ce qui a déjà été mis en place, ○ grâce à une ergonomie adéquate de tous nos outils (webapp, demain intégration dans des outils de gestion de projets, d’emails etc.), délivrer la promesse faite par Entr’UP, ○ être continuellement alimentés par des retours prospects, clients et utilisateurs issus des trois pôles, et les prendre en compte pour améliorer tout aussi continuellement le produit ; ○ wireframer (si besoin) puis prototyper les améliorations prévues, qui partiront ensuite à l’équipe de développeurs ; ● Marketing & Delivery, géré par Thomas avec les enjeux suivants : ○ adresser nos clients et notre communauté avec pertinence en fonction de leur statut (marketing automation), ○ récupérer des retours quant à l’appréciation d’Entr’UP auprès d’eux ; ● Business Development, mené par Vincent et Francis, dont l’enjeu est double : ○ “ouvrir des portes” en saisissant un maximum d’opportunités qualifiées, ○ récupérer des retours de ces prospects (Guerilla style :-) ).



Responsabilités Vous serez amené·e·s à interagir avec les 3 pôles, selon la répartition approximative suivante : ● Produit (~85 % au début puis plus) La responsabilité est simple : être proactif·ve, réactif·ve voire parfois hyperactif·ve sur tous les enjeux du produits cités ci-dessus. Ce en quoi nous croyons, c’est que notre produit (et par extension notre image de marque) doit être le reflet de notre ADN, de notre why et de notre promesse. L’expérience qu’en font nos utilisateurs doit donc être mise au premier rang ; ● Marketing & Delivery (~10 % au début puis moins) Vous serez garant·e de l’unité et de la cohérence de l’image de marque auprès de nos clients et de notre communauté en : ○ concevant des modèles d’emails (newsletters, marketing automation etc.) et des modèles pour support de présentation et pitch, ○ travaillant la forme et la pertinence des supports de formation ; ● Business Development (~5 % au début puis moins) Vous serez aussi garant·e de l’image de marque auprès de nos prospects cette fois-ci. Vos quelques missions ponctuelles : ○ concevant et créant des modèles print (offres, brochures, devis, factures) et des modèles pour support de présentation et pitch, ○ s’assurant de leur bonne application.



Profil et compétences recherchées Compétences Les compétences nécessaires : ● vous avez suivi une formation incluant de l’UX Design ; ● vous savez structurer une réflexion / mener des ateliers dans des phases d’idéation, plus globalement de design thinking, et en extraire une synthèse claire ; ● vous avez des compétences de graphiste et UI designer. Les outils à maîtriser : ● Outils de wireframing (chez Entr’UP : Balsamiq - https://balsamiq.com) ; ● Outils de prototyping (chez Entr’UP : Marvel - https://marvelapp.com) ; ● Suite Adobe (chez Entr’UP : Illustrator est le roi de la place pour les pictos, les logos ET MÊME pour les maquettes :-) ) ; ● Suite Office (pour faire de beau modèles de présentation) ; ● En bonus : une brève connaissance en HTML / CSS pour le templating d’emails.



Niveau d'études et expériences ● ●



Bac +2 ou équivalent ; expérience professionnelle d'au moins 3 ans en tant qu’UX Designer et / ou UI Designer et /ou Graphiste, en freelance ou dans une structure.



Période & Rémunération ● ●



CDI, à pourvoir dès mars 2018 Rémunération à discuter, selon expérience



Pour postuler ●



Contact : Jean-Baptiste Esbelin - Me contacter par email : [email protected]



●



Modalités : motivations, CV et tout autre élément susceptible d’éclairer votre candidature (ex : dépôts Git, liens vers développements réalisés etc.)
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UX Designer 

20 nov. 2018 - Vous intégrerez une équipe mixte et serez responsable de la production de mockups et designs finaux pour une application mobile.










 








multimedia graphic designer - Marie Monot graphiste 

May - July 2007, workplacement : Young & Rubicam Mexico, Mexico City. Creation and organization of marketing events. Conception and realization for print ...










 








ui - ux designer 

Jeune designer, j'aime observer les gens, voir comment ils vivent et interagissent, entre eux ou avec les technologies, pour concevoir les solutions les plus ...










 








graphiste 

Pour cette première collaboration, l'objectif était de créer un support original et pertinent en respectant la charte graphique. Et la technique du pop-up a permis ...










 








Arbre ascendant 

Napoléon Ier. Louis XVIII (-100 j.) Charles X. Louis-Philippe Ier. II° République. Napoléon III. III° République. Occupation ... Magdelaine PETIT. Jean GRIVEAU.










 








Sedeto Graphiste 

Adobe Photoshop et. Illustrator. â€¢ Bonne connaissance des logiciels. Adobe InDesign,. Dreamweaver, Flash, Open Canvas, Paint Tool SAI. â€¢ Rough papier.










 








Graphiste & Webdesigner B2B - Sofia Doudine Graphiste ... 

Graphiste & Responsable Marketing Online Junior. â€¢ Gestion de la communication et du site e-commerce. â€¢ Gestion et pilotage des campagnes emailings, BDD ...










 








Arbre ascendant 

Marie FOUSCHER. RenÃ© RICHER. Margerite GAUDRI. Olivier BAUGE. Angelique BERNIER. Michel DELABARRE. Margerite BOISGAUTIER. Pierre BODEAU.










 








Arbre ascendant 

Pierre Francois Joseph CRESPEL. 4.4.1736 Wavrin. Henriette Francoise LIENART. 9.10.1748 Wavrin. Jean FranÃ§ois LOURME. 1712. Marie Elisabeth COGEZ.










 








Graphiste & Webdesigner B2B - Sofia Doudine Graphiste ... 

Gestion et pilotage des campagnes emailings, BDD et CM. â€¢ ChargÃ©e des shootings photo (produits et modÃ¨les). www.visley.com. GRAPHISME · EDITION.










 








lexus ux 

LEXUS UX 2019 | 4. Bienvenue à ... système Lexus Enform inclus de série, la caméra de recul8, ... Un nouveau moteur 4 cylindres en ligne de 2,0 litres livre à.Termes manquants :










 








lexus ux 

DUST, POLLEN, DEODORIZING AIR FILTER. REAR SEAT HEATER DUCTS ... PRE-COLLISION SYSTEM WITH PEDESTRIAN. DETECTION AND BICYCLE ...










 








lexus ux 

ANALOG CLOCK. POWER DOOR LOCKS .... La réception du signal satellite peut varier en fonction de l'emplacement. 7. Mark LevinsonMD est une marque ...










 








lexus ux 

les légendaires maîtres-artisans Lexus. Nous y ajoutons ..... Par temps très froid, le fonctionnement de certains systèmes électroniques du véhicule utilisant un ...










 








lexus ux 

UX F SPORT | 7. Assouvissez votre passion de la performance tout en vous dÃ©marquant, avec les groupes d'options F SPORT SÃ©rie 1 ou SÃ©rie 2 conÃ§us pour ...










 








lexus ux 

systÃ¨me Lexus Enform inclus de sÃ©rie, la camÃ©ra de recul8, l'affichage tÃªte haute en .... 10.3â€� ELECTRO MULTI VISION (EMV) DISPLAY. PREMIUM FOG AND ...










 








lexus ux 

BLIND SPOT MONITOR9. ANTI-THEFT SYSTEM. AUDIO. 2 USB AUDIO INPUTS. 6-SPEAKER LEXUS PREMIUM AUDIO. AM/FM/CD/MP3/WMA. BLUETOOTH ...










 








lexus ux 

systÃ¨me Lexus Enform inclus de sÃ©rie, la camÃ©ra de recul8, l'affichage tÃªte .... AUTOMATIC HIGH BEAM3. â€“ FULL-SPEED RANGE DYNAMIC RADAR. CRUISE ...










 








lexus ux 

systÃ¨me Lexus Enform inclus de sÃ©rie, la camÃ©ra de recul8, ..... les CG avant et de protection des genoux se dÃ©ploient gÃ©nÃ©ralement lors de collisions frontales; ...










 








lexus ux 

SATELLITE ROOF MOUNTED FIN ANTENNA. LEXUS DISPLAY AUDIO .... exclusif des passagers. Ne les utilisez pas pendant que vous conduisez le véhicule.










 








lexus ux 

de roulis, en cas de forte inclinaison, de force g latérale élevée ou de capotage. Dans tous les autres types de collisions, les CG ne se déploieront pas.Termes manquants :










 








lexus ux 

Chez Lexus, nous croyons qu'un véhicule n'est pas seulement un moyen de transport. C'est aussi .... DUAL ZONE AUTOMATIC CLIMATE CONTROL. DUST ...










 








lexus ux 

Je vous invite à découvrir notre gamme de véhicules actuelle. Je suis certaine ... Bienvenue à une nouvelle ère de design avant-gardiste. Le tout premier.










 








lexus ux 

des designs passionnés et le désir de rehausser ... Le tout premier UX est équipé de technologies avancées qui vous procurent le plus grand confort.
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