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Solutions dÃ©fi maths 2017 - Semaine 6

Utiliser une calculatrice pour trouver ou vÃ©rifier un rÃ©sultat (cycle 3). Communiquer. Domaines 1 et 3 du socle. â€¢ Utiliser l'oral et l'Ã©crit, le langage naturel puis ... 
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Les suites numériques (maternelle) En référence aux programmes 2015 de la maternelle : 2. Une école qui organise des modalités spécifiques d'apprentissage Apprendre en jouant Apprendre en réfléchissant et en résolvant des problèmes



Compétences travaillées : Procéder par essai-erreur, par manipulation Percevoir des analogies, des différences Désigner des matières, objets selon leur qualités, usages… Reconnaître, classer et nommer des formes simples, des couleurs Reproduire un assemblage de formes simples à partir d’un modèle (puzzle, pavages..) définir un critère (couleur, forme, taille…) catégoriser aligner, ranger, percevoir la relation d’ordre (avant, après) percevoir le notion d’alternance affiner le raisonnement logique



Difficultés liées à ce défi : - Difficulté de lecture de la suite due au changement d’orientation. - Difficulté à comprendre que la réponse à fournir n’est pas lisible et qu’elle dépend du fonctionnement de la structure de la suite algorithmique. On peut distinguer deux types de suites algorithmiques : •



les plus « simples » sont les suites algorithmiques répétitives comme par exemple Δ Ο Δ Ο Δ Ο Δ Ο Δ Ο Δ Ο ... il s’agit ici d’une suite algorithmique répétitive ternaire Période



•



les plus « complexes » sont les suites algorithmiques récursives comme par exemple : Ο Δ Ο Ο Δ Ο Ο Ο Δ Ο Ο Ο Ο Δ ...



la récursivité, qui permet de définir successivement chacun des objets de la suite à partir des objets précédents joue un rôle important en mathématiques et en informatique...



Points particuliers relatifs à ce défi : Initialement : Ce type d'activité doit être animé par l'enseignant en étant très explicite sur le fonctionnement de la structure. La situation de découverte permettra d’expliciter ce fonctionnement. Une première phase individuelle de recherche est indispensable afin que chaque élève formule une réponse. Les groupes seront constitués par l’enseignant en fonction des réponses des élèves. Il devra les concevoir de sorte à permettre les interactions langagières et faciliter ainsi la formulation collective des stratégies mises en œuvre. A court terme : L’enseignant proposera d’autres situations en intégrant des variables didactiques. A terme : Ces activités permettent un travail en autonomie des élèves (on peut favoriser des vérifications des élèves par binôme)



Propositions de mise en œuvre En amont de la séance Introduire le défi par une séance de manipulation avec des perles de grosse taille de différentes couleurs et formes et cordons semi rigides ou tiges rigides. La tige verticale est orientée alors que les cordons sont libres dans leurs mouvements ; cela rend la lecture de l’algorithme plus difficile. 1ère phase : appropriation du matériel Apprendre à enfiler les perles quelles qu’elles soient ; laisser les élèves s’exercer. Il s’agit d’exercer la motricité fine. Faire trier les perles et les qualifier (lexique - élaboration de catégories) ; laisser les élèves s’approprier le matériel et le manipuler 2ème phase : les différentes suites ou algorithmes à construire Suites produites par un algorithme non répétitif ; enfiler les perles comme sur le modèle. Il n’y a pas de répétition dans la suite : une bleue, une jaune, une verte, une rouge…. Enfiler des perles selon un seul critère : les bleus ; les rondes ; les pointues… Suites répétitives : enfiler des perles selon deux critères : les bleues et ensuite les rouges ; on peut proposer un codage sur papier avec des gommettes ou des modèles. Suites répétitives : enfiler des perles selon trois critères une bleue, une rouge, une jaune ; deux bleues, une rouge… codage sur feuille possible voire nécessaire. Idem avec des critères de formes : les pointues, les rondes, les longues, les fines… Idem en croisant les critères : une bleue ronde et une rouge ronde et ensuite une bleue pointue et une rouge pointue. En changeant une variable didactique de la situation, on entraîne des modifications de stratégies. Pendant la séance Comprendre la situation problème Laisser les élèves résoudre le problème individuellement, Reproduire plusieurs exemplaires de la feuille pour le tâtonnement, Laisser la possibilité d’utiliser le matériel fourni en annexe Compréhension du fonctionnement de la structure Retour sur le fonctionnement de la structure ; les élèves doivent comprendre que dans une suite numérique les cases à compléter doivent respecter la logique de la suite écrite. Plusieurs opérateurs peuvent faire varier la suite. Mise en commun des réponses dans les groupes Demander aux élèves de comparer leurs réponses du groupe et d’expliciter leur stratégie. Faire vérifier la cohérence des réponses pour chaque membre du groupe. Prise de décision du groupe Demander au groupe de statuer sur la ou les réponses les plus cohérentes. Organiser une stratégie de recherche et trouver une situation experte Demander aux élèves d’écrire leur réponse dans la structure. Ils doivent expliciter leur démarche.



Prolongements possibles vivre corporellement en EPS des alternances d’abord avec le support d’un modèle (photo par exemple) puis avec seulement une consigne orale: alterner fille / garçon sur une ligne, une colonne, alterner des enfants debout, accroupis… faire des parcours en respectant l’alternance (passer dans un cerceau rouge puis un bleu, puis un rouge, etc.) disposer un parcours en alternant cerceau, caissette faire passer alternativement dessus, dessous A chaque fois faire verbaliser et justifier



faire manipuler des objets divers dans les coins jeux du coin cuisine (alterner cuillère/ fourchette dans une boite à rangement, faire mettre le couvert pour 3, 4 personnes…) du coin cuisine : lors d’une activité cuisine faire découvrir (ou réaliser) des brochettes de fruits par exemple (pomme, banane..). Imiter dans le coin cuisine avec des fruits en mousse ou de la pâte à modeler du coin garage (alterner voiture / camion, moto/ auto, voiture rouge./ voiture noire…) des pièces de jeux de construction (faire des chemins avec des pièces de couleurs différentes alternées….) puis des représentations d’objets ou des photos faire reproduire la même série faire continuer une série faire imaginer une série jouer à deux : à partir du modèle placer la bonne carte (jeu type domino) faire intérioriser des suites sonores en musique faire entendre des suites sonores (tambourin, triangle, tambourin, triangle…) faire reproduire des suites sonores (3/4 sons au début, puis 5 ou 6) faire continuer une suite sonore (on donne le début, les enfants continuent) faire reproduire des onomatopées vocales (tip/tap/tip/tap….tip/tip/tap/tip/tip/tap…) faire frapper des séries rythmiques dans les mains, en déplacement



Variables didactiques : Elles permettent de gérer la progressivité de la difficulté et la différenciation dans la classe : Complexité et longueur de la structure de calcul à compléter. Passer à une structure récursive de la suite.



Solutions pour le cycle 2 et 3 : Cycle 2 Degré de difficulté 1 Case A : triangle rouge Case B : carré bleu Case C : rond vert



Δ Ο



Δ Ο



Degré de difficulté 2 Case A : grande étoile Case B : étoile moyenne Case C : petite étoile



Δ Ο



Δ Ο



Δ Ο



Δ Ο



Δ Ο



Δ Ο



Annexe :
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Les suites numériques (cycle 2 et cycle 3) Compétences mobilisées (en référence aux nouveaux programmes 2015) Chercher



Domaines 2 et 4 du socle



S’engager dans une démarche de résolution de problèmes en observant, en posant des questions, en manipulant, en expérimentant, en émettant des hypothèses, si besoin avec l’accompagnement du professeur après un temps de recherche autonome (cycle 2) S'engager dans une démarche, observer, questionner, manipuler, expérimenter, émettre des hypothèses, en mobilisant des outils ou des procédures mathématiques déjà rencontrées, en élaborant un raisonnement adapté à une situation nouvelle (cycle 3) Tester, essayer plusieurs pistes de résolution (cycle 3) ou proposées par soi-même, les autres élèves ou le professeur (cycle 2) Modéliser



Domaines 1, 2 et 4 du socle



Utiliser des outils mathématiques pour résoudre des problèmes concrets, notamment des problèmes portant sur des grandeurs et leurs mesures. (cycle 2) Représenter



Domaines 1 et 5 du socle



Appréhender différents systèmes de représentations (dessins, schémas, arbres de calcul, etc.). Utiliser des outils pour représenter un problème: dessins, schémas, diagrammes, graphiques, écritures avec parenthésages (cycle 3) Raisonner



Domaines 2, 3 et 4 du socle



Anticiper le résultat d'une manipulation, d'un calcul, ou d'une mesure. (cycle 2) Tenir compte d’éléments divers (arguments d’autrui, résultats d’une expérience, sources internes ou externes à la classe, etc.) pour modifier son jugement. (cycle 2) Prendre progressivement conscience de la nécessité et de l’intérêt de justifier ce que l’on affirme. (cycle 2) Progresser collectivement dans une investigation en sachant prendre en compte le point de vue d'autrui. (cycle 3) Justifier ses affirmations et rechercher la validité des informations dont on dispose (cycle 3) Calculer



Domaine 4 du socle



Calculer avec des nombres entiers, mentalement ou à la main, de manière exacte ou approchée, en utilisant des stratégies adaptées aux nombres en jeu (cycle 2) Contrôler la vraisemblance de ses résultats. (cycle 2 et 3) Utiliser une calculatrice pour trouver ou vérifier un résultat (cycle 3) Communiquer



Domaines 1 et 3 du socle



Utiliser l’oral et l’écrit, le langage naturel puis quelques représentations et quelques symboles pour expliciter des démarches, argumenter des raisonnements. (cycle 2) Expliquer sa démarche ou son raisonnement, comprendre les explications d'un autre et argumenter dans l'échange (cycle 3)



Compétences travaillées : Procéder par essai-erreur, organiser ses données, Calculer mentalement en utilisant trois opérateurs (addition, soustraction, multiplication) Développer et expliciter des procédures de calcul



Difficultés liées à ce défi : La difficulté pour l'élève se situe dans la nature des calculs à effectuer et la persévérance dont il doit faire preuve. Deux cas sont envisageables :



Niveau 1 : l'opérateur mathématique est explicité aux élèves, il peut être présenté dans un premier exemple afin de s'assurer que la tâche soit comprise par tous les élèves. Niveau 2 : l'opérateur doit être découvert par l'élève en observant les relations entre quelques éléments déjà présents de la structure à compléter. L'élève doit ensuite compléter la structure (retour au niveau 1). Ces activités de logique s'apparentent au fonctionnement des algorithmes que les élèves rencontreront plus tard dans leur scolarité. Rappel: Un algorithme est un processus systématique de résolution, par le calcul, d'un problème permettant de présenter les étapes vers le résultat à une autre personne physique (un autre humain) ou virtuelle (un calculateur). En d'autres termes, un algorithme est un énoncé d’une suite d’opérations permettant de donner la réponse à un problème



Points particuliers relatifs à ce défi : Initialement : Ce type d'activité doit être animé par l'enseignant en étant très explicite sur le fonctionnement de la structure. La situation de découverte permettra d’expliciter ce fonctionnement. Une première phase individuelle de recherche est indispensable afin que chaque élève formule une réponse. Les groupes seront constitués par l’enseignant en fonction des réponses des élèves. Il devra les concevoir de sorte à permettre les interactions langagières et faciliter ainsi la formulation collective des stratégies mises en œuvre. A court terme : L’enseignant proposera d’autres situations en intégrant des variables didactiques. A terme : Ces activités permettent un travail en autonomie des élèves (on peut favoriser des vérifications des élèves par binôme)



Propositions de mise en œuvre Comprendre la situation problème Laisser les élèves résoudre le problème individuellement, Reproduire plusieurs exemplaires de la feuille pour le tâtonnement, Laisser la possibilité d’utiliser la calculette. Compréhension du fonctionnement de la structure Retour sur le fonctionnement de la structure ; les élèves doivent comprendre que dans une suite numérique les cases à compléter doivent respecter la logique de la suite écrite. Plusieurs opérateurs peuvent faire varier la suite. Mise en commun des réponses dans les groupes Demander aux élèves de comparer leurs réponses du groupe et d’expliciter leur stratégie. Faire vérifier la cohérence des réponses pour chaque membre du groupe. Prise de décision du groupe Demander au groupe de statuer sur la ou les réponses les plus cohérentes. Organiser une stratégie de recherche et trouver une situation experte Demander aux élèves d’écrire leur réponse dans la structure. Ils doivent expliciter leur démarche.



Variables didactiques : Elles permettent de gérer la progressivité de la difficulté et la différenciation dans la classe : Champs numériques choisis (entiers, décimaux), Opérateurs mathématiques (addition, soustraction, multiplication, division), Présence d'indices de vérification à certaines étapes (« est multiple de 2 », « le nombre des dizaines est 3 », valeur attendue à l'étape...), Succession d'opérateurs mathématiques, Complexité et longueur de la structure de calcul à compléter.



Solutions pour le cycle 2 et 3 : Cycle 2 Degré de difficulté 1 2



5



4



appliquer l'opération ajouter 3 puis pour la case d'après soustraire 1, recommencer



7



6



Degré de difficulté 2 6



4



9



7



4



3



12



6



8



11



10



13



12



15



14



17



16



19



18



21



20



appliquer l'opération soustraire 2 puis pour la case d'après ajouter 5, recommencer



Degré de difficulté 3 2



9



10



15



13



18



16



21



19



24



22



27



25



30



28



33



2 logiques possibles 4



8



5



10



6



12



7



14



8



16



9



18



10



20



11



22



12



- De 2 à 4, on ajoute 2 ; de 4 à 3, on retire 1 ; - De 3 à 6, on ajoute 3, de 6 à 4 on retire 2, - De 4 à 8 on ajoute 4 : La suite consiste en une succession d’ajout (n+1) et de retrait (n-1): +2 , -1 , +3, -2 , +4, -3, +5, -4 … etc - De 2 à 4, on multiplie par 2 ; de 4 à 3, on retire 1 ; - De 3 à 6, on multiplie par 2, de 6 à 4 on retire 2, - De 4 à 8 on multiplie par 2… : La suite consiste en une succession de double du nombre qui précède et de retrait (n-1): x2 , -1 , x2, -2 , x2 … etc



Cycle 3 Degré de difficulté 1 appliquer l'opération soustraire 1 puis pour la case d'après multiplier par 3, puis recommencer jusqu’à la case qui précède 20 et 13 appliquer l'opération ajouter 5 puis soustraire 7 et recommencer jusqu’à la case qui précède 2, 6, 5 et 15 2



5



4



7



6



Degré de difficulté 2 2



3



6



5



15



Degré de difficulté 3 1



3



7



15



31



9



8



11



10



13



12



15



20



13



18



11



16



9



14



7



12



5



10



3



suite identique à la précédente avec ajout d’un nouvel algorithme : -1 x 3 -1 x3 14



42



41



123 122 366 365 1095 1094 3282 3281 9843



2 logiques possibles 63



127 255 511 1023 2047 4095 8191 16383 32767



La difficulté relative à cette suite est qu’entre chaque nombre, il s’agit d’opérer entre chaque nombre en utilisant deux opérateurs simultanément (ici la fonction 2x + 1; x étant le nombre précédent). De 1 à 3, on ajoute 2, de 3 à 7, on ajoute 4, de 7 à 15, on ajoute 8, de 15 à 31 on ajoute 16 ; - La suite peut être lue comme une succession d’ajout (on ajoute le double de ce qu’on a ajouté précédemment) : +2 , +4 , +8, +16 , +32 … etc -



d’autres élèves peuvent comprendre que la suite fonctionne en opérant avec 2 opérateurs à la suite (fonction : 2x + 1) que les élèves peuvent exprimer par « entre chaque nombre, on multiplie le nombre précédent par 2 et on lui ajoute 1 »



Annexe :



La ligne de calcul De gauche à droite complète les cases en faisant l’opération indiquée Exemple :



Départ



Arrivée
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Solutions dÃ©fi maths 2017 - Semaine 6 

Utiliser l'oral et l'Ã©crit, le langage naturel puis quelques reprÃ©sentations et quelques symboles pour expliciter des dÃ©marches, argumenter des raisonnements.
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Solutions dÃ©fi maths 2017 - Semaine 1 Cycle 3 

ParallÃ¨lement, les Ã©lÃ¨ves commenceront Ã  construire un arbre gÃ©nÃ©alogique qui possÃ¨de un langage qui devra Ãªtre compris de tous : Ã©tablir une norme, ...
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Solutions dÃ©fi maths 2017 - Semaine 3 Cycle 2 

Tea time. Combien de jours va durer la boÃ®te de sucres ? Pour rÃ©pondre Ã  la question nous devons d'abord connaÃ®tre le nombre de morceaux de sucre dans la ...










 


[image: alt]





DÃ©fi maths 2017 - Semaine 2 solutions Cycle 2 

D'oÃ¹ viennent-ils ? Quatre touristes viennent de pays diffÃ©rents : le Japon, le Canada, le Maroc et l'Autriche. Codage pour exploiter les propositions. P : possible.
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Défi maths 2017 - Semaine 2 solutions Cycle 2 

Jeu de cartes. Des joueurs participent à un tournoi de cartes qui se joue uniquement avec le valet, la dame, le roi et l'as. Chaque joueur reçoit 4 cartes de ...
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Solutions défi maths 2017 - Semaine 3 Cycle 2 

11x6 = 66 soit 11 boîtes de 6. Les aimants. On compte le nombre d'aimants disponibles : Il y a : 9 rouges, 6 verts, 4 noirs, 5 blancs, 6 jaunes, 6 bleus.
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Solutions défi maths 2017 - Semaine 1 Cycle 2 

Défi Mathématique 2017 - Cycle 2. Je donne ma langue aux maths pour la… …semaine nationale des mathématiques. "Maths et langages". Mission. Maths 94.
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Solutions dÃ©fi maths 2017 - Semaine 1 Cycle 3 

graphiques, Ã©critures avec parenthÃ©sages ... ParallÃ¨lement, les Ã©lÃ¨ves commenceront Ã  construire un arbre gÃ©nÃ©alogique qui possÃ¨de un langage qui.
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Défi maths 2017 - Semaine 6 - Support élèves A4 cibles 

Je donne ma langue aux maths pour la…semaine nationale des mathématiques. 10. 10. 10. 10. 100. 10. 5 2 1. 5 2 1. 5 2 1. 3 2 1. 50. 10. 20. 50. 10. 20. Mission.
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Défi maths 2017 - semaine 4 - défi feuille 

Comment passer entièrement ton corps dans cette feuille ? Défi proposé aux élèves de la circonscription de MONTEREAU-77.
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Défi maths 2017 - Semaine 2 Cycle 2 

de 4 cartes qu'un joueur peut recevoir. Histoire de… quatre touristes en vacances à Paris. Ils viennent de quatre pays différents. Ces pays sont représentés.
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Défis maths 2017 - Semaine 1 Cycle 2 

Défi Mathématique 2017 - Cycle 2. Je donne ma langue aux maths pour la… …semaine nationale des mathématiques. "Maths et langages". Mission. Maths 94.
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Défi maths 2017 - Semaine 5 - Le photographe 

Défi Mathématique 2017. En attendant la semaine des mathématiques. "Maths et langages". LE PHOTOGRAPHE. 1. 2. 3. 4. 5. 6. 1. 2. 3. 4. 5. 6. Règle du défi :.
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Défi maths 2017 - Semaine 2 Cycle 2 

Défi Mathématique 2017 - Cycle 2. Je donne ma langue aux maths pour la… …semaine nationale des mathématiques. "Maths et langages". Mission. Maths 94.
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Défi math 2017 - Semaine 6 Cycle 2 

Défi Mathématique 2017 - Cycle 2. Je donne ma langue aux maths pour la… …semaine nationale des mathématiques. "Maths et langages". Mission. Maths 94.
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DÃ©fis maths 2017 - Solution semaine 2 Cycle 3 

Mise en commun/ Confrontation des solutions/ validation. Je loue ma ... 2 billets 20 â‚¬. 1 billet 5â‚¬. 2 piÃ¨ces de 2â‚¬. 1 billet 50â‚¬. 2 billets 20 â‚¬. 1 billet 5â‚¬. 2 piÃ¨ces ...
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DÃ©fi maths 2017 - Semaine 3 Cycle 2 

Le maÃ®tre dispose des aimants qui sont sur la photo. Combien peut- il afficher de petites images ? Combien peut-il afficher de grandes images ? Tea time. Chaque jour les enseignants d'une Ã©cole utilisent 14 sucres pour le thÃ© qu'ils boivent en sal
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DÃ©fi maths 2017 - semaine 2 - la monnaie 

Tu veux faire une salade de fruits. Tu vas faire les courses. Tu dois dÃ©penser tout l'argent qui est dans ton porte-monnaie. Attention : tu n'as le droit qu'Ã  un seul ...
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Défi maths 2017 - Semaine 6 - les suites logiques - Mater, Cycles 2 et 3 

Défi Mathématique 2017. En attendant la semaine des mathématiques. "Maths et langages". LES SUITES LOGIQUES. Retrouve la logique de cette suite.
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Défi maths 2017 - Semaine 6 - les suites logiques - Mater, Cycles 2 et 3 

"Maths et langages". LES SUITES LOGIQUES. DEGRÉ 1. D. 2 5 4 7. 13 20. FIN DU DEGRÉ 1. ATTENTION ! ... Règle du jeu : Chaque suite de nombres possède ...
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Défi maths 2017 - Semaine 2 Cycle 3 Poème secret 

Je donne ma langue aux maths pour la… …semaine nationale des mathématiques. "Maths et langages". Mission. Maths 94. Un poème secret. Pour déchiffrer le ...
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DÃ©fis maths 2017 - Solution semaine 3 Cycle 3 

DifficultÃ© liÃ©e aux faits numÃ©riques acquis et mÃ©morisÃ©s ou aux procÃ©dures de calculs mobilisables. (tables d'addition, de multiplication, additions, soustractions, ...
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Défis maths 2017 - Solution semaine 2 Cycle 3 

première année : 19,99 x 12= 239,88. - deuxième année : 44,98 x 12= 539,76. - 539,76 + 239,88= 779,64. La réponse est oui, Citron est moins cher. Solutions.
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DÃ©fi maths 2017 - Semaine 3 Cycle 2 

Tea time. Chaque jour les enseignants d'une Ã©cole utilisent 14 sucres pour le thÃ© qu'ils boivent en salle des maÃ®tres. Combien de jours va durer la boÃ®te de ...
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