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PlayStation VR Teardown



PlayStation VR Teardown Teardown du PSVR, le casque de réalité virtuelle PlayStation conçu par Sony avec le jeu comme sa fonction principale.



Rédigé par: Scott Havard
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PlayStation VR Teardown



INTRODUCTION Nous disons que le VR était pour les startups et übergamers jusqu'à présent, mais Sony peaufine son casque pour yeeears. Avec le géant des jeux Valve et vers le haut et déjà venu Oculus établi, la mesure peut PlayStation VR up? Il est temps de plonger dans le matériel de ce dernier accessoire PlayStation et de voir ce qu'il porte à la lutte! Ne peut pas obtenir assez d'octets? Retrouvez - nous dans le cyberespace sur Instagram , Twitter et Facebook pour toutes les dernières nouvelles de réparation. [Vidéo: https://www.youtube.com/watch?v=ht884XSmMNY]



OUTILS: Choix iFixit d'ouverture Set de 6 (1) Pince à épiler (1) Driver Kit 64 bits (1) JIS 0, or Phillips 000



Spudger (1)
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PlayStation VR Teardown



Étape 1 — PlayStation VR Teardown 
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Sur le papier, la PlayStation VR se tient debout à côté de ses deux concurrents sur PC, l'Oculus Rift et HTC Vive. Voici les spécifications que nous sommes plus intéressés par: 



Simple 5,7 pouces écran AMOLED avec résolution de 1920 × 1080 (960 × 1080 par oeil)







Environ 100º champ de vision







Taux de rafraîchissement jusqu'à 120 Hz







Six axes du système de mesure inertiel (gyroscope à trois axes, trois axes accéléromètre)







poids Casque: 610 g
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PlayStation VR Teardown



Étape 2







La PlayStation VR se distingue de ses concurrents avec son serre-tête et pendaison visière, plutôt que la configuration de goggle (anciennement standard).



 Cela signifie de façon moins goggle-marque "Oculus visage." 



La norme PS VR est livré avec un casque, mini-PS4 unité de traitement, des écouteurs, et plusieurs numérotés câbles pour connecter tout cela.







Vendu séparément (ou inclus dans l'édition du bundle) sont les (très nécessaire) caméra et (en option) PlayStation Move bâtons.



 Les contrôleurs Move sont essayés et vrais, et nous avons un déchirant d'une vingtaine d'années mais toujours rapide pour votre plaisir de visionnement.
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PlayStation VR Teardown



Étape 3







Le temps d'un bref regard sur les bits externes avant de casser le PS ouvert VR.







En raison du manque de "sangle sur votre visage", le PS VR a un bandeau coulissant (pas différent de l' Oculus CV1 ) avec une roue pour un serrage fin afin d'assurer un ajustement serré.







conception pendaison visière unique de Sony présente une solution toute nouvelle au problème de réglage de dégagement oculaire. Il suffit de tenir le bouton (au-dessus de la touche PlayStation symboles mignons) et faites glisser la «portée» vers l'avant ou en arrière pour changer le focus.



 Ceci est beaucoup plus simple que le train d'engrenages complexe de Vive, mais pas aussi indolore que de pousser le Rift vers le haut ou vers le bas sur votre visage (grâce à ses lentilles de Fresnel assymetriques ). 



Les lentilles PS VR sont en fait des verres totalement conventionnels, pas de Fresnel (Vive) ou Hybride-Fresnel (Rift CV1) ici.
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PlayStation VR Teardown



Étape 4







Le champ d'application repose sur un masque en caoutchouc, plutôt que de la mousse de lunettes et un ajustement serré, pour bloquer la lumière. En prime, il est probablement plus lavable que la mousse.







Avec le bouclier en caoutchouc remplaçable par l' utilisateur décollée, nous sommes traités à vis JIS simples ( Phillips 'cousins pointus dirigés ) maintenant la portée ensemble.







Nous emmenons joyeusement les garnitures en plastique futuristes (et les diffuseurs LED) avec notre choix d' ouverture fidèle. 



Et furtivement juste derrière, nous avons trouvé la première des 9 LED de position de suivi. Bientôt .
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PlayStation VR Teardown



Étape 5







morceaux compensateurs enlevés, nous sommes en mesure de détacher le panneau avant de l'unité de pare-soleil pour révéler une mer de câbles et de composants flexibles.







Retirant le panneau supérieur révèle le rail métallique que l'unité de visière glisse sur lors du réglage de dégagement oculaire.







A la différence du Rift et Vive, qui reposent sur la lumière infrarouge invisible pour le suivi de position, le PS VR utilise des DEL de lumière visible, dans cette emblématique bleu PlayStation. 



Nous épluche le premier de ces voyants, mais ne peut pas les séparer encore partie: ils sont d'un ensemble plus grand, contenant tous les 7 de lumières du casque.
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PlayStation VR Teardown



Étape 6







Après taquinant le premier bit libre, nous allons pour l'or et de prendre sur l'ensemble du câble de montage insectoïde LED.







En capitalisant sur leur technologie existante , Sony a choisi d'utiliser des LED lumineuses visibles et la caméra PlayStation Eye pour le suivi des positions.



 Utilisation de la lumière visible le moyen de PS VR aura un temps plus difficile en concurrence avec la lumière ambiante de la pièce, peut-être la raison pour laquelle Sony a doublé la plupart des LED, ce qui augmente la taille et la luminosité de chaque lumière sur le casque. 



Ce système est le plus semblable au Rift CV1 , avec un motif de lumière sur le casque scanné par un récepteur fixe. Le Vive , d'autre part, utilise des récepteurs infrarouges sur le casque, la lecture d'une paire d'émetteurs stationnaires.



 Nous notons également la rareté relative des LED (15 au total) par rapport à plus de 40 qui composent la matrice de LED IR du Rift.
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PlayStation VR Teardown



Étape 7 



Rappelez-vous que le bouton de réglage de la nappe portée il y a quelques étapes? Voici le réglage permet-près et personnel! Oooh, springy.







Dégagement oculaire est la distance entre l' œil et le plan de l'écran. Une grande plage de réglage signifie que les utilisateurs peuvent adapter des lunettes sous leurs casques avec facilité.



 Cela pourrait ne pas être aussi simple que d' un ajustement du CV1, mais il devrait être plus confortable pour les utilisateurs plus .
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PlayStation VR Teardown



Étape 8







Deux câbles restent avant que nous soyons en mesure de séparer les section de soucoupe Bandeau.







Ce connecteur large et renforcé nous fait penser à l'affichage du câble - et nous ne sommes pas trop éloignés, car il s'agit d'un connecteur HDMI et d'un connecteur AUX.



 Renvoyé collectivement le câble du casque VR, ce petit paquet est une partie de la meilleure gestion des câbles que nous avons vu en VR. 



Le deuxième câble, un petit travail à 4 broches, alimente les LED restantes, situé à l'arrière de l'arceau.
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PlayStation VR Teardown



Étape 9







Niché très légèrement entre les lentilles que nous trouvons un peu d'électronique cachés.







D'un côté, un IC seul: Bosch BMI055 IMU







Sur le revers, ce qui ressemble à un télémètre infrarouge, composé d'un émetteur et un récepteur.



 Cela devrait dire au PS VR si elle est sur votre visage ou non. Il pourrait même être en mesure de dire quand vous obtenez près de le mettre.
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PlayStation VR Teardown



Étape 10







La carte mère est libre à partir du casque! Voici ce que nous avons trouvé: 



Toshiba TC358870XBG HDMI pont d'interface







Nuvoton NUC123SD4SN3 NUC123 série ARM Cortex-M0 microcontrôleur







LED driver ROHM BD2802 RGB (x3)







Wolfson WM1801G probablement un contrôleur audio, que l'on trouve dans le contrôleur DualShock 4







8203 A3 U8CUC D9JKA 1609







Texas Instruments S1L 621 APGH probablement un module d'alimentation pour l'affichage AMOLED
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PlayStation VR Teardown



Étape 11







Ce que nous pensions peut-être une grille de haut-parleur wee est en fait pour un microphone de taille monté sous la visière.



 Peut-être que PS VR vous conseille de prendre une pause si vous commencez à respirer trop dur? 



L'affichage unique est monté sur l'ensemble de la lentille avec quelques vis et deux clips, rapidement écrêté par un spudger.
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PlayStation VR Teardown



Étape 12







Avec l'écran AMOLED Samsung-fabriqué libéré, nous jetons sur la table pour regarder de plus près.







Alors que Rift et Vive utilisent deux écrans séparés et certains mécanismes de réglage IPD (distance interpupillaire complexes), Sony a choisi de simplifier tout avec un seul écran et un IPD numérique.



 Cela signifie que le logiciel va repositionner l'image sur chaque moitié de l'écran. Vous perdrez quelques pixels que vous augmentez la distance, mais la rationalisation nous espérons la conception le rend vaut le sacrifice.
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PlayStation VR Teardown



Étape 13







Sony a été vantant la matrice de sous-pixel dans cet affichage, nous avons donc décidé de fouetter notre microscope et regarder de plus près.







Sur la gauche nous avons un affichage traditionnel rétroéclairé par LED IPS depuis un iPhone 6s.







Et sur la droite est écran AMOLED de PS VR avec une matrice de sous-pixel hexagonale, compatible avec d'autres Samsung fabriqués écrans OLED trouvés dans leurs smartphones phares.



 Et parce que nous savons que vous ne pouvez pas voir ces sous-pixels, nous avons inclus une vue agrandie du panneau OLED. Bien qu'il y ait seulement une augmentation de 18% de la densité de pixels, les pixels sur l'écran du casque paraissent minuscules en raison de sa matrice de sous-pixel unique.
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PlayStation VR Teardown



Étape 14







Un doux coussins de joint en caoutchouc l'affichage contre l'ensemble de lentilles, et les joints de la poussière hors de la chambre optique de salle blanche.







Les lentilles sont collées en place dans leur cadre, mais avec un peu d'encouragement (par exemple, un peu de chaleur et une bonne poussée) ils sautent dès la sortie.







Il s'agit de lentilles classiques de 14 mm d'épaisseur, sans pas de Fresnel et une forme de dôme lisse. Cela signifie que les lentilles sont un peu plus épaisses que les lentilles de Fresnel dans la Vive et les lentilles Fresnel hybrides du Rift .



 Alors que Oculus et HTC ont choisi de se raser un peu de poids avec des lentilles plus minces, ces lentilles de coke de bouteilles devraient disperser moins de lumière de l'écran, et de fournir une image plus cohérente que l'optique dans la Vive ou Rift. lentilles de Fresnel ont tendance à créer des discontinuités optiques entre leurs étapes qui peuvent briser l'image en morceaux.
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PlayStation VR Teardown



Étape 15







Temps pour lutter contre ce bandeau!







Première place, nous pop les coussins de serre-tête spongieux. Pas de colle ou des vis ici, donc frette amis de ne pas, en sueur. La perspective de futurs swaps de coussin bien paraître.







Nous avons de bons petits contrepoids de chaque côté du bouton de réglage pour compenser l'affichage et l'objectif de la masse du champ d'application. Il y a juste un peu de colle et quelques clips qui les maintiennent en place, ils sont donc facilement creusé. 



Parce que ces poids sont purement pour l' équilibre, prenons - les, puis de comparer à travers les trois grands, pour voir qui pourrait faire le plus léger casque. Retrait de leur 95 g met le PS VR à environ 515 g. Cela le met à droite entre 563 g de Vive et 470 g du Rift.
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PlayStation VR Teardown



Étape 16







Dernière sur le bandeau, la paire de lumières "back up".







Ce sont les deux ensembles de LED qui permettent au système de suivi de position pour garder un œil sur vous lorsque vous êtes à la recherche sur votre épaule, en gardant le sentir vivant dans le monde entier.



 Les assemblages sont également commodément étiquetés droite et à gauche. Les étiquettes font le cœur d'un fixateur heureux.



 Avec un peu moins d'espace à revendre dans le serre-tête que dans la section de la visière, ces LED éclairent le bord d'un guide de lumière avant de passer à travers le diffuseur.
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PlayStation VR Teardown



Étape 17







Avant de quitter le bandeau pour mort (bande), nous pop ouvrir le mécanisme d'ajustement de la bande.







Un pignon ensemble ressort tourne contre deux racks qui se propagent ou contractuels, serrant ou desserrant la bande.







Un mécanisme de verrouillage intégré dans l'ensemble d'engrenages empêche l'adaptation de la bande de glisser pendant que vous balancer votre tête autour de la zone.
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PlayStation VR Teardown



Étape 18







Nous passons du casque à la miniature PlayStation que Sony a gracieusement fourni avec le PS VR, sans frais supplémentaires.



 ... Et nos rédacteurs ont vient de nous informer que cela ne ressemble à un minuscule PlayStation, et est en fait une unité de traitement, conçu pour aller entre la PS4 vous avez déjà, et votre brillant nouveau casque VR. 



Il est équipé de trois ports HDMI (un pour la PS4 pour envoyer la vidéo à l'unité, et deux pour envoyer une vidéo sur le téléviseur et le casque), un port USB, une prise AUX propriétaire, et une prise baril pour courant continu.







Nous l'ouvrons et nous trouvons que les entrailles sont en métal. Ne pas aider votre cas que ce n'est pas vraiment une petite PlayStation , les gars.







Alors que nous sommes ici, nous trébuchons sur un petit ventilateur mignon sans balai! Certainement quelque chose de chaud qui se passe ici.
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PlayStation VR Teardown



Étape 19







Nous crevons la carte hors de la boîte et le zeste d'un costaud dissipateur du processeur côté des choses chaleur en aluminium.







Selon Sony , cette case est pas emballer des côtelettes de traitement graphique. Au lieu de cela, il gère le traitement audio 3D PS VR et peut simultanément vidéo directement à votre téléviseur et d'un casque.







Nous sommes juste des démangeaisons de voir quels pouvoirs cette chiot.
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PlayStation VR Teardown



Étape 20











Ce qui est dans la boîte? 



Marvell DE3214-b0 l'Armada 1500 Pro 4K SoC







Samsung K4B2G1646Q-BCMA 256 Mo DDR3 SDRAM (4 jetons pour 1 Go au total)







ADV7626 HDMI 2: 2 point de croisement émetteur - récepteur (x2)



Sur le revers: 



Samsung KLM4G1FE3A-F001 4 Go eMMC Flash SSD







Marvell 88E8087-NMN2
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PlayStation VR Teardown



Étape 21







Voilà comment le cookie virtuel se désagrège! 



Pour votre plus grand plaisir, nous avons un déconstruite casque PS VR







Et pour le dessert: une unité de traitement PS VR!
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PlayStation VR Teardown



Étape 22 — Pensées finales 



Le score PlayStation VR Réparabilité: 8 sur 10 (10 est le meilleur): 



Soigneusement construit et assez simple à démonter.







De nombreuses pièces, comme les coussins et protection contre la lumière, enclenchent en place sans attaches difficiles ou adhésif.







vis JIS J0 standard sont utilisées tout au long. Vous pouvez le prendre à part avec un seul pilote qui est probablement déjà dans votre boîte à outils électronique (pilotes Phillips travaillent pour JIS dans un pincement).







Adhésif est doux, utilisé avec parcimonie, et surtout facile à enlever. Cependant, les lentilles sont solidement collées en place.







pièce Complicated du matériel avec beaucoup de pièces de garniture supplémentaires qu'il serait difficile de rassembler sans guides.



Ce document a été généré pour la dernière fois le 2017-06-17 10:03:18 AM.
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PlayStation 2 Teardown 

transparente. Ceci est le bouclier thermique, et il peut Ãªtre retirÃ©.. Il peut Ãªtre un peu tÃªtu, il peut prendre un peu de peaufinage de l'obtenir gratuitement.
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Sony PlayStation 2 Teardown 

Tout d'abord, nous devons retirer l'adaptateur réseau, ce qui vous donne ... Ceci est la carte réseau que nous venons enlevé, nous allons jeter un coup d'oeil ...
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PlayStation 3 Slim Teardown 

Nous nous sommes accordÃ©s.. Ã‰tape 16. Un remorqueur Ã  la bougie, une torsion du tournevis .... PlayStation 3 Slim Teardown. Â© iFixit â€” CC BY-NC-SA fr.
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PlayStation 3 Super Slim Teardown 

Sorti le 28 Septembre 2012, le Super Slim PlayStation 3 a Ã©tÃ© dÃ©moli le 1er ... PrÃ¨s de six ans aprÃ¨s la sortie de la PlayStation 3 d'origine, Sony a publiÃ© la ...
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PlayStation Vita Teardown 

Avant et arrière 0,3 MP caméras. VGA.. Deux joysticks ... trouve la première caméra jamais vu dans un dispositif ... quadri-bande linéaire.. Epcos 7964 SAW ...
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PlayStation 4 Teardown 

Ici , à iFixit, nous sommes adversaires inconditionnels de la boîte noire mentalité. Ce qui se passe ... système était censé avoir été au ras du fond du port, mais à ...
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PlayStation 3 Super Slim Teardown - tutoriel vidÃ©o 

PlayStation 3 Super Slim Teardown - tutoriel vidÃ©o. PlayStation 3 super slim - comment complÃ¨tement dÃ©monter. RÃ©digÃ© par: ZFix. PlayStation 3 Super Slim ...
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VR-120D 

and Narrow bandwidths) modes; this coverage includes the AM and FM ..... Select the frequency you want to be the Lower Frequency Limit for the Pre-Programmed ..... tions into certain Memory Banks for convenient recall, but ignore them during scanning
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VR-120D 

the LCD. 2. A Rotate the DIAL knob to select from the various Shortwave Broadcast stations. Because there are several frequencies available for each station, ...
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97076 - PlayStation 

Some PlayStation®2 or PlayStation® format software may not function properly ... software. Refer to the instructions supplied with your DVD video for details.
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97076 - PlayStation 

I/1 (marche/veille)/RESET de la tÃ©lÃ©commande DVD ou le bouton 1 (veille)/ ..... La console sÃ©lectionnera automatiquement un ordre alÃ©atoire pour lire des.
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VR for rehabilitation 

Aug 1, 2009 - The Space Race : Stereo camera tracking with infrared illuminator and reflective markers. The Toy Room: Accelerometer (3 axis, like in ...
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D12 VR - RegieTeK 

Microphone carry-case. â€¢. Frequency response chart. â€¢. User instructions. 2.3. Optional Accessories. Optional accessories can be found at www.akg.com.
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VR Theremin Deliverable 1 

In order to assist the user the Super-. Theremin displays a piano keyboard with a line ... A wireless data glove. â€¢. A passive (orthogonal polarising lens based) ...
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PlayStation Case désassemblage 

29 sept. 2016 - Retirez le couvercle du port parallèle à l'arrière de la PlayStation.. Étape 2. Retournez le PlayStation et enlever les six vis du bas.
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Port PlayStation Controller Replacement 

18 janv. 2017 - Cela vous guidera à travers le remplacement de votre port de contrôleur. OUTILS: ... Retirez le couvercle du port parallèle à l'arrière de la ...
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Remplacement PlayStation 2 Fan 

Remplacement PlayStation 2 Fan. Remplacer le ventilateur de votre PlayStation .... nous pouvons obtenir le fun stuff - Ã©lectronique!. Retirer les quatre 7,6 mm ...
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VR 414 610 - Gaggenau Resources 

supply, make sure all controls are in the OFF position. ... Frame grounded to neutral through a ground strap. .... Screw the control console tight to the retaining.
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vitus nucleus 275 vr - PetitDragon999 

Feb 1, 2015 - and see what you can get stuck into in 2015. The coming .... All entries become the property of ...... Alan Storer ...... Download our iPhone App Mountain Bike Trails UK from the App Store. ...... really punching the watts out of the.
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CUH-ZCT2U - PlayStation 

19 mai 2016 - Avoid looking into the light bar of the controller when it is flashing. .... Si vous avez besoin d'assistance concernant ce produit, visitez notre site Web au .... Ã‰tats-Unis et au Canada en les dÃ©posant dans un centre de recyclage.
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VR Engineer - Julian FIOL .fr 

May 18, 2016 - ... .fiol.free.fr/Projets/FIOL_SCHOEBEL_PFE_WireLoop_290115.pdf ... Skills: DevOps culture, Jenkins, HP UFT (ex QTP), HP ALM (ex QC), ...
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Invisible World : The VR Experience 

Invisible World : The VR Experience recourt à l'interactivité et invite le public à bouger à l'intérieur et autour des plans cinématographiques. « Le développement ...
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VR Nkwanta South 2013 APR 
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4E TC1.4 FL ED VR 

23 avr. 2018 - blesser un tiers, lisez intÃ©gralement Â« Pour votre sÃ©curitÃ© Â» avant ..... la CIPA (Camera and Imaging Products Association) ; les mesures des ...
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