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Alarm (C 1r; R 1''; D 2-8 t+1t/L; A 20 sqft/L; S Nil) .... Shadow head (C 5s; R 27m; D 1r/L; A Spe; S Nil) ... Project image (C 6s; R 1''/L; D 1r/L; A Spl; S Nil). 
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Niveau 1



                  



Alarm (C 1r; R 1’’; D 2-8 t+1t/L; A 20 sqft/L; S Nil) Blacksteel (C 1s; R 0; D 2t/L; A 1 weapon; S Nil) Burning hands (C 1s; R 0; D 1r; A Spl; S Nil) Cham person (C 1s; R 12’’; D Spl; A 1 Man; S Neg) Comprehend languages (C 1r; R Tch; D 5r/L; A 1 Itm; S Nil) Enlarge/Reduce (C 1s; R 1’’/2L; D 1t/L; A Spl; S Neg) Feather fall (C 1/10 s; R 1’’/L; D 1sr/L; A Spl; S Nil Fire water (C 1s; R 3m; D 1r; A 0.5l water/L; S nil) Grease (C 1s; R 1’’; D Pmt; A 1 sqft/L; S Spl) Jump (C 1s; R Tch; D Spl; A 1 Crt; S Nil) Magic missile (C 1s; R 6’’+ 1 /L; D Ist; A Crt in 10’ sq; S Nil) Melt (C 1s; R 3’’; D 1r/L; A 1cuyrd ic or 2cuyrd snow; S Nil) Shield (C 1s; R 0; D 5r/L; A Spl; S Nil) Shocking grasp (C 1s; R Tch; D 1 Touch; A 1 Crt; S Nil) Sleep (C 1s; R 3’’+1/L; D 5r/L; A 3’’ dia; S Nil) Spider climb (C 1s; R Tch; D 1r+1/L; A 1 Crt; S Nil) Pendentif x10 Spidereyes (C 1s; R 3’’+1/L; D 5r/L; A 3’’ dia; S Nil) Taunt (C 1r; R 3’’; D Ist; A 2 HD/L; S Nil) Unseen servant (C 1s; R 0; D 6t+1/L; A 3’’ rad; S Nil)



Niveau 2



                  



Apparition (C 1r; R Touch; D 1r/L; A crt touché; S Neg) Darkness, 15' radius (C 2s; R 1’’/L; D 1t+1r/L; A 1 1/2’’ sphere; S Spl) Detect evil / Detect good (C 2s; R 6’’; D 5r/L; A 1’’ path; S Nil) Detect invisibility (C 2s; R 1’’/L; D 5r/L; A 1’’ path; S Nil) Forget (C 2s; R 3’’; D Pmt; A 1r+1/3/L past in 2’’ sq; S Neg) Melf's acid arrow (C 4s; R 3’’; D Spl; A 1 Itm; S Spl) Mirror image (C 2s; R 0; D 2r/L; A 6’ rad; S Nil) Nystul's blackmote (C 1r; R 30m+5m/L; D Spe; A Spe; S Nil) Protection from paralysis (C 2s; R 1’’/L; D 1t+1r/L; A 1 1/2’’ sphere; S Spl) Ray of enfeeblement (C 2s; R 1’’+1/4/L; D 1r/L; A 1Crt; S Neg) Rop trick (C 2s; R Tch; D 2t/L; A Spl; S Nil) Skyhook (C 2s; R 1’’/L; D 1t+1r/L; A 1 1/2’’ sphere; S Spl) Stinking cloud (C 2s; R 3’’; D 1r/L; A 2’’x2’’x2’’; S Spl) Strength (C 1t; R Tch; D 6t/L; A 1 Man; S Nil) Tasha uncontrollable hideous laughter (C 2s; R 5’’; D 1r; A 1 Crt; S Spl) Vocalise (C 1r; R Tch; D 5r; A 1Caster; S Nil) Web (C 2s; R 1’’/2L; D 2t/L; A Spl; S Neg or 1/2) Pendentif x10 Whip (C 2s; R 1”; D 1r/L A Spl; S Spl) Wizard lock (C 2s; R Tch; D Pmt; A 30 sqft/L; S Nil)



Niveau 3



1-6 NIVEAUX ARAIGNEE A PRENDRE COMME ON VEUT Sort de Dinin Naerth Magicien : N1 : 5, N2: 5, N3: 10, N4: 10, N5: 6, N6: 4, N7: 4, N8: 5, N9: 2



               



Blink (C 1s; R 0; D 1r/L; A MU; S Nil) Dark Wings (C 1s; R 0; D 1r/L; A MU; S Nil) Dispel magic (C 3s; R 12’’; D Pmt; A 3’’ cube; S Nil) Find traps (C 1t; R 30m; D 1t; A path 3m; S Nil) Fireball (C 3s; R 10’’+1/L; D Ist; A 2’’sphere; S 1/2) Fly (C 3s; R Tch; D 1-6t+1/L; A 1 Crt; S Nil) Gust of wind (C 3s; R 0; D 1s; A 1’’/L; S Nil) Haste (C 3s; R 6’’; D 3r+1/L; A 1 Crt/L in 4’’ sq; S Nil) Hold person (C 3s; R 12’’; D 2r/L; A 1-4 Men; S Neg) Lightning bolt (C 3s; R 4’’+1/L; D Ist; A Spl; S 1/2) Robe X2 Melf's minute meteors (C 5s; R 1’’/L; D Spl; A Spl; S Nil) Protection from normal missiles (C 3s; R Tch; D 1t/L; A 1 Crt; S Nil) Slow (C 3s; R 9’’+1/L; D 3r+1/L; A 1 Crt/L in 4’’ sq; S Nil) Target (C 3s; R 50m+10m/L; D 1r/L; A 1crt; S Neg) Water breathing (C 3s; R Tch; D 3t/L; A 1 Crt; S Nil) Wind wall (C 3s; R 1’’/L; D 1r/L; A 1’’widex1’’/2L; S Nil)
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Acid bolt (C 8s; R 3’’; D 1r/L; A 30 sqft; S Nil) Back Slash (C 4s; R Touch; D Spe; A 1crt; S Neg) Blacksphere (C 3s; R 10m+2m/L; D 2d4r+1r/L; A sphere 3m rad; S Spe) Bloodbriars (C 4s; R 1.6km+10m/L; D 1t+1r/L; A 1crt; S 1/2) Charm monster (C 4s; R 6’’; D Spl; A Spl; S Neg) Confusion (C 4s; R 12’’; D 2r+1/L; A 6’’x6’’; S Spl) Dimension door (C 1s; R 0; D Spl; A MU; S Nil) Fire shield (C 4s; R 0; D 2r+1/L; A MU; S Nil) Fumble (C 4s; R 1’’/L; D 1r/L; A 1 Crt; S 1/2) Gloom (C 4s; R 60m+10m/L; D 1t/L; A 40m rad; S Nil) Ice Storm (C 4s; R 1’’/L; D 1r; A Spl; S Nil) Mask of Death (C 4s; R 0; D 1r/L; A 1’’ dia; S Nil) Minor globe of invulnerability (C 4s; R 0; D 1r/L; A 1’’ dia; S Nil) Mordenkainen's Celerity (C 4s; R 0; D 1t; A Spe; S Nil) Murlynd's Ogre (C 4s; R 3"; D until death; A Spe; S Spe) Otiluke resilient sphere (C 4s; R 2’’; D 1r/L; A 1’ dia/L; S Neg) Baton de force Polymorph other (C 4s; R 1’’/2L; D Pmt; A 1 Crt; S Neg) Polymorph self (C 3s; R 0; D 2t/L; A MU; S Nil) Rary's mnemonic enhancer (C 1t; R 0; D 1day; A MU; S Nil) Stoneskin (C 1s; R Tch; D Spl; A 1 Crt; S Nil) Ultravision (C 1r; R Tch; D 2hr+1hr/L; A 1 Crt; S Nil) Wall of fire (C 4s; R 6’’; D Spl; A Spl; S Spl) Wall of ice (C 4s; R 1’’/L; D 1t/L; A Spl; S Spl)
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Animate dead (C 5r; R 1’’; D Pmt; A 1 Dead/L; S Nil) Bigby's Fantastic Swordman (C 5s; R 60m; D 1r/L; A 1r/L; S Nil) Bigby interposing hand (C 5s; R 1’’/L; D 1r/L; A Spl; S Nil) Cloudkill (C 5s; R 1’’; D 1r/L; A 4’’x2’’x2’’; S Nil) Cone of Cold (C 5s; R 1’’; D 1r/L; A 4’’x2’’x2’’; S Nil) Contact with another plane (C 1t; R 0; D Spl; A Spl 1 Q/2L; S Nil) Extension II (C 4s; R 0; D + 50 %; A 1 spell (1st-4th); S Nil) Far reaching III (C 5s; R 1’’/L; D Pmt; A 1 Crt; S Neg) Feeblemind (C 5s; R 1’’/L; D Pmt; A 1 Crt; S Neg) Hold Monster (C 5s; R 1’’/2L; D 1t/L; A 1-4 Crt; S Neg) Improved Miror Image (C 5s; R 0; D 2 rd/L; A 1,8m/L; S Nil) Passweb (C 5s; R 1’’/L; D 2r+1/L; A 250 gpw/L; S Nil) Shadow head (C 5s; R 27m; D 1r/L; A Spe; S Nil) Target Focus (C 3s; R 0; D Spe; A magicien; S Nil) Telekinesis (C 5s; R 1’’/L; D 2r+1/L; A 250 gpw/L; S Nil) Teleportation (C 2s; R Tch; D Ist; A Spl; S Nil) Wall of force (C 5s; R 3’’; D 1t+1r/L; A 20’ sq/L; S Nil) Wall of iron (C 5s; R 1’’/2L; D Pmt; A 15 sqft/L; S Nil) Wall of lightning (C 5s; R 1’’/2L; D Pmt; A 15 sqft/L; S Nil) Wall of stone (C 5s; R 1’’/2L; D Pmt; A 3in/L+20sqft/L; S Nil)
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1-6 NIVEAUX ARAIGNEE A PRENDRE COMME ON VEUT Sort de Dinin Naerth Magicien : N1 : 5, N2: 5, N3: 10, N4: 10, N5: 6, N6: 4, N7: 4, N8: 5, N9: 2



                   



Abyssal Chaos (C 6s; R 0; D 1r/L; A 3'+1'/L; S Nil) Anti-magic shell (C 1s; R 0; D 1t/L; A 1’ dia/L; S Nil) Bigby's forceful hand (C 6s; R 1’’/L; D 1r/L; A Spl; S Nil) Chain lightning (C 6s; R 4’’+1/2/L; D Ist; A Spl; S 1/2 or Neg) Robe x1 Contingency (C 1t; R 0; D 1 day/L; A MU; S Nil) Death spell (C 6s; R 1’’/L; D Ist; A 1/2’’ sq/L; S Nil) Disintegrate (C 6s; R 1’’/2L; D Pmt; A Spl; S Neg) Extension III (C 5s R 0 D + 100 %; or + 50 %; A 1 spell; S Nil) Forest's fiery constrictor (C 5s R 0 D + 100 %; or + 50 %; A 1 spell; S Nil) Globe of invulnerability (C 1r; R 0; D 1r/L; A 1’’ sphere; S Nil) Invisible stalker (C 1r; R 1’’; D Spl; A Spl; S Nil) Mordenkainen's lucubration (C 1s; R 0; D Ist; A MU; S Nil) Move earth (C 1t/4’’ sq; R 1’’/L; D Pmt; A Spl; S Nil) Otiluke freezing sphere (C 6s; R Spl; D Spl; A 100sqft/L; S Spl) Project image (C 6s; R 1’’/L; D 1r/L; A Spl; S Nil) Repulsion (C 6s; R 1’’/L; D 1t/2L; A 1’’ path; S Nil) Stone to flesh (C 6s; R 1’’/L; D Pmt; A 9 cuft; S Spl) Summon spider (C 6s; R 60m; D 6r+1r/L; A Spe; S Nil) Transmute water to dust (C 6s; R 6’’; D Pmt; A 1cu’’/L; S Spl) True seeing (C 1r; R Tch; D 1r/L; A Spl; S Nil)
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Acid storm (C 7s; R 10m/L; D 1r/L; A cercle 12m dia; S 1/2) Bigby's grasping hand (C 7s; R 1’’/L; D 1r/L; A Spl; S Nil) Baton de force Delayed blast fireball (C 7s; R 10’’+1/L; D Spl; A 2’’rad; S 1/2) Duo-Dimension (C 7s; R 0; D 3r+1/L; A MU; S Nil) Forcecage (C 3-4s; R 1’’/2L; D 6t+1/L; A 2’’ cube; S Nil) Baton de force Limited wish (see page 87 of Player’s Handbook for guide) Mass invisibility (C 7s; R 1’’/L; D Spl; A Spl; S Nil) Mordenkainen's sword (C 7s; R 3’’; D 1r/L; A Spl; S Spl) Phase door (C 7s; R Tch; D 1 use/2L; A Spl; S Nil) Power word, stun (C 1s; R 1’’/2L; D Spl; A 1 Crt; S Nil) Reverse gravity (C 7s; R 1’’/2L; D 1s; A 3’’x3’’; S Nil) Steal enchantment (C 7s; R 1’’/2L; D 1s; A 3’’x3’’; S Nil) Teleport without error (C 1s; R Tch; D Ist; A Spl; S Nil)
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Bigby's clenched fist (C 8s; R 1’’/2L; D 1r/L; A Spl; S Nil) Binding (C Spl; R 1’’; D Spl; A 1Crt; S Spl) Bombard (C 8s; R 10m/L; D Spe; A 1crt; S 1/2) Incendiary cloud (C 2s; R 3’’; D 1-6r+4; A Spl; S 1/2) Mass charm (C 8s; R 1’’/2L; D Spl; A Spl; S Neg) Maze (C 3s; R 1’’/2L; D 1d4r-1d4t; A 1 Crt; S Nil) Mind blank (C 1s; R 3’’; D 1 day; A 1 Crt; S Nil) Otto's irrestible dance (C 5s; R Tch; D 2-5r; A 1 Crt; S Nil) Polymorph any object (C 1r; R 1’’/2L; D Spl; A 1Itm; S Spl) Power word, blind (C 1s; R 1’’/2L; D Spl; A 3’ dia; S Nil) Serten's spell immunity (C 1t/Crt; R Tch; D 1t/L; A Crts; S Spl) Sink (C 8s; R 1’’/L; D Spl; A 1 Crt or 1 Obj(1cu’’/L; S Spl) Symbol (C 8s; R Tch; D Triggered; A Spl; S Spl) Trap the soul (C 1s+prep; R 1’’; D Pmt; A 1 Crt; S Neg)



Niveau 9



Sort de Dinin Naerth Magicien : N1 : 5, N2: 5, N3: 10, N4: 10, N5: 6, N6: 4, N7: 4, N8: 5, N9: 2



                  



Bigby's crushing hand (C 9s; R 1’’/2L; D 1r/L; A Spl; S Nil) Baton de force Black blade of disaster (C 6s; R 3m/L; D 1r/L; A Spe; S Nil) Chain contingency (C 9s; R 3’’; D Spl; A Spl; S Nil) Elminster's evasion (C 1t+cast of spells; R 0; D Inst; A lanceur; S Nil) Gate (C 9s; R 3’’; D Spl; A Spl; S Nil) Glorious transmutation (C 9s; R 3’’; D Spl; A Spl; S Nil) Imprisonment (C 9s; R Tch; D Pmt; A 1 Crt; S Nil) Improved Project image (C 9s; R 1’’/L; D 1r/L; A Spl; S Nil) Meteor swarm (C 9s; R 4’’+1/L; D Ist; A Spl; S 1/2) Monster summoning VII (C 9s; R 9’’; D 8r+1/L; A Spl; S Nil) Mordenkainen's disjunction (C 9s; R 0; D Pmt; A 3’’rad; S Nil) Power word, kill (C 1s; R 1’’/4L; D Pmt; A 2’’ dia; S Nil) Prismatic sphere (C 7s; R 0; D 1t/L; A 2’’ sphere; S Spl) Shape change (C 9s; R 0; D 1t/L; A MU; S Nil) Succor (C 1-4 days; R Tch; D Spl; A 1 Man; S Nil) Tempestcone (C 9s; R Touch; D 1r/L; A 1crt; S Nil) Temporal stasis (C 9s; R 1’’; D Pmt; A 1 Crt; S Nil) Time stop (C 9s; R 0; D 1-8s+1/2s/L; A 3’’ sphere; S Nil) Wish (see page 94 Players Handbook for guide)
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niveau 1-2-3 

15 janv. 2019 - NIVEAU 1-2-3. Page 2. Sur chaque ligne, colorie et encercle l'objet le plus grand. Page 3. Page 4. Page 5. Page 6. •. •. •. •. Page 7. a b c d e a b.










 








niveau 1-2-3 

15 janv. 2019 - Parmi les objets, entoure les paires et trouve celui qui n'apparaî qu'une seule fois. Page 10. Page 11. Page 12. Page 13. *Solution. Page 14 ...










 








Niveau 2 

1.DÃ©placer ton photorÃ©flecteur IR. 27. 2. ParamÃ©trer tes ports. 27. 3. Trouver un seuil. 28. 4. RÃ©flÃ©chir Ã  un programme. 28. 5. Programmer la voiture sur circuit.










 








LA FERTÃ‰ MACÃ‰ DOMFRONT Dates Niveau 1 Niveau 2 Niveau 3-4 

An absolute dream. Rainy night. Rock and roll is king. Turn it on cowboy. Laia and sweet. First chacha. Rainy night. Rock and roll is king. Turn it on cowboy.










 








Niveau 

Page 1. Nom : Date : Former des mots. Fiche R9.1. t r a n s p o r t. t r a i n. b a t e a u. Mots avec transport. Mots avec train. Mots avec bateau. Petits curieux â€“ SÃ©rie rouge â€“ Des moyens de transport. Â© ERPI â€“ Reproduction autorisÃ©e. 1.










 








Niveau : 

Formulaire : La puissance mécanique qui circule dans la transmission peut avoir deux formes, selon la nature du mouvement de l'arbre. La vitesse angulaire ...










 








Niveau 

1. C'est la nuit. On voit des étoiles. On voit parfois des images dans les étoiles. Quelle image vois-tu ? On peut voir un ours. J'aime regarder les images dans le ...










 








NIVEAU 3 - T3-310 

19 sept. 2016 - PtÃ© de la Commune. T 274. Tropplein. Pissette. Pissette. Tropplein. Tropplein. Pissette. Pissette. Trop plein. Pissette. Trop plein. Pissette.










 








NIVEAU 2 - T4-203_1015 

26 oct. 2016 - Pl. SÃ©jour/Cuisine. Chambre 1. Chambre 2. Chambre 3. Bains. Wc. Hall. Degt. Balcon. T4-203. 322. 65. 670. 436. 293. 255. 220. 435. 280. 200.










 








Superficie niveau 1 

13 sept. 2016 - No 3 - 1590 Kg. No 4 - 1590 Kg. No 6 - 1590 Kg. No 5 - 2040 Kg. 8. 9. 7. 6. 5. 4. 3. 2. 10. 11. 13. 14. 15. 16. 12. 1. A. B. C. D. E. F. G. H. S. J. K. L.










 








niveau 1 - t2-102 

26 févr. 2016 - D ^N Les éléments d'équipements sont donnés à titre indicatif (Lave-linge, etc...) et ne sont pas fournis. g E E D| | \\ 4/ 0 1 9 3 4 5 Les cotes, les ...










 








niveau bas niveau haut boutiques & restaurants boutiques 

JD SPORTS. 21. NEW LOOK. 29. STRADIVARIUS. 32. SUPERDRY. 28. CITADIUM. 17. HISTOIRE D'OR. 35. LA FABRIQUE DE LUNETTES. 20. LUSH. 16.










 








niveau préscolaire 

5 déc. 2018 - Bonhomme va visiter une école. Avec ton crayon, trace le chemin de. Bonhomme en suivant les pointillés. LE CHEMIN ...










 








Niveau 3 Plaisir. Sécuritaire. Jouer 

exercices fondamentaux comme pour un coup dʼenvoi par soi-même. .... Tuyau Prof: Vous aurez maitrisé le Kiss ou le Nick lob quand votre opposant ne peut ...










 








Danse Niveau Danse Niveau - Danse Country 

Jan 29, 2017 - Me and Johnny Cash PC 2016. N. 6. I'am a Tornado ... You me and my guitar. N. 10. To be in ... Stealing the best/Pot of gold. D/N. 30. Island in ...










 








niveau bas niveau haut boutiques & restaurants boutiques 

PASSAGE SAINTE-CATHERINE. RUE SAINTE-CATHERINE. ENTRÉE RUE SAINTE-CATHERINE. DIRECTION. DU CENTRE. 10. 12. 14. 15. 1. 5. 6. 7. 9. 2. 8.










 








Français Dexway Communication - Niveau 2 

Phrases à compléter Aptitudes - Valoriser toutes les professions de la même manière. - Ne pas faire de discrimination en fonction du genre ou de la situation ...










 








reflets niveau 1 dvd pdf 

PDF Ebook reflets niveau 1 dvd Free Download, Save or Read Online reflets niveau 1 dvd PDF file for free from our online library reflets niveau 1 dvd PDF ...










 








Niveau 2 - T3 A1-23 

29 sept. 2014 - Les retombées, soffites, faux-plafonds, canalisations, ainsi que l'emplacement des équipements sont figurés à titre indicatif. Porte fenêtre.










 








PubMed — niveau 1 - BIU Santé 

Noter la syntaxe de PubMed : l'abréviation. NoExp ("No explosion") est ..... Accès à partir d'un poste informatique de la BIU Santé. Dans certains cas, le lien ne ...










 








PubMed — niveau 1 - BIU Santé 

Pour le désactiver, il est nécessaire de cliquer à nouveau (ou de cliquer sur. "Clear"). Le chiffre entre parenthèses indique le nombre de références obtenues ...










 








Niveau 1 - T3 A2-13 

29 sept. 2014 - PP90. PF. VR. Fen. VR. Fab. VR. PF. VR. 11.84 mÂ². Ch.1. 9.10 mÂ². Ch.2. 6.69 mÂ². EntrÃ©e. 5.32 mÂ². SdB. 1.94 mÂ². WC. 26.04 mÂ². Cuisine / SÃ©jour.










 








Niveau A1 LeÃ§on 1 

demain, faim, fin, important. Prononciation. â€¢â€¢â€¢â€¢â€¢â€¢â€¢â€¢â€¢â€¢â€¢â€¢â€¢â€¢. Pratiquez en lisant les mots plusieurs fois : lait, chaud, chapeau, maison, grand, bien, nous, boire, demain ...










 








Canyons du Vercors Niveau 1 

Furon IntÃ©gral. CANYONING. Pissarde IntÃ©grale. CANYONING. Ecouges 2. 9h00. Gare de Grenoble. DÃ®ner. DÃ®ner. Petit dÃ©jeuner. Petit dÃ©jeuner. Pique-nique.
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