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... des formes basiques ; il faut modifier ces formes pour en obtenir des particuliÃ¨res. Vous utiliserez les catÃ©gories : Â« Mesh Â», Â« Text Â», Â« Camera Â» et Â« Lamp Â». 
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INITIATION 3D AVEC BLENDER TUTORIEL DE LORENZO PUGLIESE



QU’EST-CE QUE BLENDER ? Blender est un logiciel de modélisation, d’animation et de rendu 3D. Il est gratuit et libre ! Blender va nous permettre de réaliser des animations 3D de très bonne qualité au niveau amateur : d’autres logiciels de 3D pour le domaine professionnel existent mais ils sont payant et souvent hors de prix comme Cinéma 4D, 3D Studio Max, … Blender permet aussi de créer des jeux-vidéo en 3D assez facilement, mais on n’en parlera pas dans ce cour car c’est assez compliqué ! La page web de Blender, où on trouve des informations, images, projets et même quelque court-métrage en 3D, est celle-ci : http://www.blender.org



POINTS FORTS ET FAIBLES DE BLENDER Points Forts :  Blender est GRATUIT  Blender est n’occupe pas énormément de place : 200 mégaoctets  Blender est multiplateforme : Windows, Mac et Linux



Points Faibles :  Blender est totalement en ANGLAIS  Blender est difficile d’utilisation, son interface peut faire peur la première fois !



TÉLÉCHARGER ET INSTALLER BLENDER Blender se télécharge facilement sur le site web : http://www.blender.org Il est aussi disponible sur d’autres sites mais je vous conseille vivement d’aller sur la page officielle car on trouve les dernières mises à jour ! Une fois sur blender.org, allez dans « Download » et choisissez la version qui correspond à votre ordinateur. Quand Blender sera téléchargé, ouvrez le comme un programme d’installation normal et continuez sans rien modifier. Dès que Blender sera installé, vous pourrez l’ouvrir comme un autre logiciel.



L’INTERFACE DE BLENDER



LA FENÊTRE DES BOUTONS La fenêtre des boutons fait souvent peur aux infographistes débutants mais avec une bonne explication des fonctions ce menu ne sera plus un problème ! Comme parties importantes, on trouve la panneau « Render », le panneau « Output » et le panneau « Dimensions ». Le panneau « Render » sert à choisir le mode de rendu : « Render » sert à donner un aperçu de la scène actuelle, « Animation » sert à générer l’animation entière et « Play » sert à ouvrir le fichier que vous venez de créer. Nous n’utiliserons pas la boîte ne dessous. Le panneau « Dimensions » sert à changer les dimensions de l’image que l’on va créer. On ne va pas changer les paramètres par défaut car la qualité est largement suffisante pour nos animations. Le panneau « Output » sert à changer le format de sortie : si l’on veut une image ou alors un vidéo. La barre « Compression » sert à améliorer la qualité du fichier.



LES PARAMÈTRES Les paramètres vont vous permettre d’effectuer des actions très utiles comme dupliquer ou effacer un objet. Plus bas, on va trouver des paramètres qui vont changer en fonction de l’objet que l’on a choisi : ce sont les paramètres personnalisés de cet objet.



LA BARRE DE TEMPS (TIMELINE) La barre de temps ou timeline en anglais va nous être très utile lors de la création d’animations en 3 dimensions. Grâce à cette simple barre, nous allons pouvoir gérer les mouvements que l’objet va effectuer et leurs donner des temps très précis. Le temps ne se mesure pas en secondes mais en trames. Les trames sont les images affiches par seconde. Par défaut, Blender est réglé à une cadence de 24 trames par secondes mais cette information est facilement modifiable dans la fenêtre des boutons. Pour vous donner un ordre d’idée, la cadence d’un film est de 29,97 trames par seconde !



L’OUTLINER L’outliner est le menu où l’on peut avoir une vision schématisée des objets qui se trouvent dans le projet que l’on est en train d’éditer. Quand il y a peu d’objets comme ici, il semble inutile mais quand il y a de nombreux objets, il est essentiel. En dessous, il y a un petit menu qui vous permettra de naviguer dans les fenêtres d’options des objets.



LA BARRE DU HAUT



La barre du haut va nous servir à modifier quelques options importantes mais surtout à ouvrir 2 menus essentiels : le menu « File » et le menu « Add ». Dans la case où il y a écrit « Blender Render », on peut sélectionner les différents modes de Blender. On va seulement se servir du mode « Render » mais il existe aussi le mode « Game » et le mode « Cycle » que l’on utilisera seulement lors du TP. Render sert à faire des animations 3D et Game à faire des jeux 3D. A côté de ça, il y a la version de Blender et des informations sur l’objet que vous êtes en train de sélectionner comme les arêtes ou les faces.



LES MENUS Les menus dont je vous parlais tout à l’heure vont nous servir à créer des objets et à avoir des options sur le projet. Le menu à gauche est le menu « File », vous allez pouvoir enregistrer votre projet grâce au boutons « Save » ou « Save As ». Le menu à droite est le menu « Add », vous allez pouvoir créer des objets en choisissant la bonne catégorie et en choisissant la forme que l’on souhaite. Sur Blender, on trouve des formes basiques ; il faut modifier ces formes pour en obtenir des particulières. Vous utiliserez les catégories : « Mesh », « Text », « Camera » et « Lamp ».



LES AXES Les axes sont les repères dans Blender. Ils vont nous permettre de savoir où l’on se trouve mais aussi de déplacer des objets. L’axe rouge représente la largeur, sa lettre est X L’axe bleu représente l’hauteur, sa lettre est Z L’axe vert représente la longueur, sa lettre est Y On trouve les axes au coin de la visualisation 3D mais aussi au centre de tous les objets.



LES WIDGETS



Les widgets sont ce que l’on pourrait appeler les outils. Ils permettent de modifier les objets que l’on va avoir crées avec « Add ». La boîte avec « Object Mode » permet de changer le mode de l’objet, on n’en parlera pas dans ce cours car ça devient compliqué. La boule grise change la visualisation de l’objet, en solide, en plan ou en mode final avec les lumières. Ensuite, on va s’intéresser aux flèches sur les côtés. La flèche vous permet de déplacer l’objet en appuyant sur l’axe que l’on veut, la courbe va faire tourner l’objet sur l’axe que l’on veut et la flèche carré va vous permettre d’agrandir l’objet en suivant les axes.



LA VISUALISATION 3D Cette grosse fenêtre qui occupe la plupart de votre Blender s’appelle la visualisation 3D ou 3D view en anglais. On voit les objets que l’on a placé et les axes des trois couleurs. Pour déplacer un objets sans utiliser les axes, il faut faire clic droit sur ce dernier et le tirer dans la direction que l’on souhaite en le maintenant appuyé. Si vous cliquez avec le clic gauche pour allez déplacer le centre de l’environnement 3D.



FAIRE UNE ANIMATION Pour faire une animation quelconque, il faut bien qu’un objet bouge. Pour cela, il y a la timeline comme je vous le disais tout à l’heure mais aussi une simple touche du clavier : I. Pour créer une animation, on choisi l’objet puis on le place où l’on souhaite que le mouvement commence. On se met à 0 sur la timeline et on clique sur la touche I et on va se retrouver sur un petit menu. On choisit l’option « LocRotScale » et on va voir apparaître une bande jaune qui nous confirme que la position est crée. Une fois la position de départ fixée, on sélectionne sur la barre de temps un moment, on déplace l’objet et on répète la manipulation. Pour finir, on clique sur le « Play » et on va voir l’animation que l’on vient de programmer !



APPLIQUER UNE TEXTURE A UN OBJET Appliquer une texture à un objet veut dire de changer sa surface, par exemple de faire briller l’objet ou le colorier en rouge. Pour cela, il y a deux fenêtres d’options : « Material » et « Texture ». Sur la gauche, il y a « Material » qui sert à éditer la matière : faire briller l’objet, le rendre transparent, … Sur la droite, il y a « Texture » qui appliquer une texture sur la matière de « Material ». On peut utiliser une image, une couleur ou encore des styles prédéfinis. On modifie ces styles dans le boîte « None ».



TP SUR BLENDER Maintenant, on va réaliser un petit TP sur Blender pour tester ce que vous avez appris. Je vous laisse le choix entre deux thèmes : un texte ou un objet fluorescent ou un texte qui s’écrase au sol. Puisque ces deux thèmes nécessitent quelques fonctions que l’on a pas vu dans ce cours, je vais vous aider pour que votre 1ère animation soit réussie et jolie. Ci-dessous, il y a deux exemples des thèmes que je vous propose.



TP DE MODELISATION Si vous avez étés rapides lors de mon premier TP et qu’il vous reste encore un peu de temps, je vous propose une 2ème TP. Cette fois vous allez réaliser un objet en modifiant des formes de base, je voudrais que vous réalisiez une table. Une fois que vous aurez fini la table, appliquez lui une texture et déplacez les lumières et la camera pour que votre création semble réaliste !



MERCI D’AVOIR SUIVI CETTE INITIATION 3D AVEC BLENDER !
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Blender - Documentation franÃ§aise de Blender 3D 

en rose alors que ceux qui ne sont pas actifs sont en magenta. ...... Le plan de visionnement est analogue au film dans un appareil-photo traditionnel ; on.










 








Blender 3D - PetitDragon999 

If you ever get stuck for some reason in a tutorial, there are a number of places you can turn for help. ... CMD the Command key on the keyboard (Macintosh) (the one with the apple drawing) ...... http://www.blender.org/download/get-blender/).










 








creer vos propres jeux 3d comme les pros avec le blender game pdf 

3d comme les pros avec le blender game PDF file for free from our online library ... For one thing, it is environmentally friendlier to read creer vos propres jeux 3d ...










 








Blender 3D: Noob to Pro - Advanced Tutorials ... - PetitDragon999 

Apr 12, 2007 - Enter edit mode in the 3D View and move the vertices as desired (in this case ...... Useful for mechanical rig I would say, as you can animate the ...










 








creer vos propres jeux 3d comme les pros avec le blender game 

AVEC LE BLENDER. GAME ENGINE. CVPJ3CLPALBGE34-8 | PDF | 68 Page | 2,061 KB | 8 Jan, 2018. If you want to possess a one-stop search and find the proper manuals on your products, you can visit this website that delivers many Creer Vos Propres Jeux 3d. 










 








creer vos propres jeux 3d comme les pros avec le blender game engine dbid 6u68e 












 








Blender 3D: Noob to Pro - Miscellaneous Tutorials ... - PetitDragon999 

Apr 12, 2007 - Making Landscapes with heightmaps. Modeling a Mug using Spinning and Extrusion ..... Building a Castle ... Ice Cube (http://caron.yann.free.fr/blender/IceCube.pdf) (pdf tutorial) ...... Emulating camera target feature of 3D Max.










 








initiation initiation pause pause - Country Boots 53 

I 'm free. I am me. 17. People say. On dirait. 40. Rolling rythm. Girl crush. 41. My new life. /////. 42. Lonely Drum. Beat boom and drum. 18. Little boy. Boy will be ...










 








Blendtec total Blender Teardown 

20 juin 2017 - couple du moteur astronomique sur le bord des pales du rotor. ... Le microprocesseur principal dÃ©clenche le systÃ¨me si elle dÃ©tecte que la ...










 








developpement des applications web 3d avec pdf 

Save this Book to Read developpement des applications web 3d avec PDF eBook ... the net, you'll be able to discover the manual that you might want with great ...
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Passat Diesel May 05 To 09 05 To 59 Book By Haynes Manuals, Weeding Library Collections Book. By Libraries Unlimited, Weltreise Book , What To Draw And ...










 








sketchup pour limpression 3d modelisez en avec 

The Book sketchup pour limpression 3d modelisez en avec french is free to download and read online at Online Ebook Library. Get sketchup pour limpression ...










 








initiation a jsp avec 50 exercices corriges pdf 

Spy Museum Undercover Listening Device Its Not Eavesdropping Its Espionage, Inventing A Nation. Washington Adams Jefferson Softback Gore Vidal, and ...










 








Script : Trajectory - Blender France 

Situation : You have an animation on one or more objects. What the script do? - Show the ... current frame) you want the trajectory represents. and how many in ...










 








Blender JB-50 - Nesco 

reducir el riesgo de que se enrosque o de que alguien se tropiece con Ã©l. Se pueden usar cables de extensiÃ³n en tanto se tomen precauciones al usarlos. Si usa un cable de extensiÃ³n, el rÃ©gimen del cable debe ser al menos igual al rÃ©gimen de pote










 








Cordless Hand Blender - DOCUMENTOP.COM 

d'un Ã©lÃ©ment Ã©lectrique, et Ã©viter tout contact avec ...... de la Cordless Hand Blender garantiza que el artefacto .... Presione el botÃ³n Power durante 1 segundo. 2.










 








Cordless Hand Blender 

Utilisez-le uniquement aux fins prévues. Ne l'utilisez pas dans une voiture, un ...... 1 t. de légumes cuits à la vapeur. 1. Placez les légumes dans le récipient. 2.










 








Blender Tutorial-Part3 - SteCa 

options with particles than you do with the other 2 effects. Here are .... constraints are being developed in Blender, but for now, we will just be talking about the.










 








Blender Tutorial-2004 

You may not bundle this tutorial with any software or documentation that is intended for marketing ..... and practice, interesting 3D games and real-time architectural walk-throughs .... We rarely see any problems with our imported models.Missing:










 








147 colours • 1 blender 

BLENDER. BL. The colour swatches shown are as closely matched as possible for the method of reproduction. 147 colours • 1 blender www.winsornewton.com.










 








initiation a jsp avec 50 exercices corriges pdf 

include : Inside Earth Webquest Answers, Introduction To Chemical Reactor Analysis By Hayes, and many other ebooks. Download: INITIATION A JSP AVEC 50 ...










 








programmez un raspberry pi initiation avec python pdf 

Read and Save Ebook programmez un raspberry pi initiation avec python as PDF for free at Online Ebook Library. Get programmez un raspberry pi initiation ...
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Competitive Benchmarking Indoor Localization And Tracking Internati, Even June Cleaver Would. Forget The Juice Box Cut Yourself Some Slack And Still Raise ...










 








Blender Tutorial-Part2 - SteCa 

Select Buffer Shadow- ... Practice placing lamps for good illumination on all sides. .... You can achieve good results without reflections at a fraction of the time it ...
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