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ER : Jeux vidéo sur le développement durable : état de l’art 



Sujet :   Le  but  est  de  réaliser  un  état  de  l’art  des  jeux  vidéo  au  service  du  développement  durable.  Les  méthodes  utilisées  seront  la  recherche  bibliographique,  la  recherche  sur  le  Web  ainsi que le test des jeux les plus intéressants.  Le  rapport  sera  rédigé  dans  l’esprit  dit  de  « l’expérience  utilisateur »  (Hassenzahl  &  Tractinsky,  2006) :  recherche  des  points  positifs  plutôt  que  négatifs,  critères  esthétiques  et  émotionnels, évaluation de l’activité dans son ensemble plutôt que centrée sur une tâche. 
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INTRODUCTION  Dans le cadre de l’UV ER, j’ai effectué des recherches sur les jeux vidéo sur le développement durable.  J’ai tout d’abords commencé par définir ce qu’était un jeu vidéo et ce qu’était le développement durable pour  cadrer le sujet.   Jeu vidéo : définition    Un jeu vidéo est un jeu utilisant un dispositif informatique :    - Un ordinateur   - Une  console  de  jeu :  tout  système  informatique  dédié  essentiellement  au  jeu  vidéo  (incluant  les  consoles portables)  - Une  borne  d’arcade :  système  prévu  pour  fonctionner  dans  des  lieux  en  libre  accès  avec  des  accessoires très robustes.  - Un jeu électronique (électronique dédiée pour un seul jeu)  - Les téléphones portables    Le joueur utilise des périphériques (manettes, clavier, souris, détecteurs de mouvements...) pour agir sur le jeu  et  percevoir  l’environnement  virtuel  (sauf  pour  le  cas  de  la  XBOX  360  avec  son  futur  accessoire :  le  Kinect  permettant de jouer sans manettes).    Développement durable : définition de la commission mondiale sur l’environnement et le développement  Le  développement  durable  est :  « un  développement  qui  répond  aux besoins des  générations  du  présent  sans  compromettre  la  capacité  des  générations  futures  à  répondre  aux  leurs.  Deux  concepts  sont  inhérents  à  cette  notion :  le  concept  de  « besoins »,  et  plus  particulièrement  des  besoins  essentiels  des  plus  démunis à qui il convient d’accorder la plus grande priorité, et l’idée des limitations que l’état de nos techniques  et de notre organisation sociale impose sur la capacité de l’environnement à répondre aux besoins actuels et à  venir. »  Les jeux sérieux  En  recherchant  sur  internet  des  jeux  vidéo  sur  le  développement  durable,  j’ai  remarqué  que  la  grande  majorité  est  qualifiée  de  serious  game.  Un  serious  game  (en  français  :  jeu  sérieux),  est  une  application  informatique diffusée généralement sous la forme d'un logiciel gratuit (freeware).   L'objectif  de  cette  application  est  dit  "sérieux"  et  peut  être  de  type  pédagogique,  informateur,  communicationnelle, marketing, idéologique ou d'entrainement. Le terme « game » nous rappelle qu’il s’agit  d’un jeu et plus précisément d’un jeu vidéo. Un serious game va donc permettre de traiter de nombreux sujets  « sérieux » tout en s’amusant.   La  stratégie  de  diffusion  des  serious  games  est  basée  sur  le  marketing  viral,  c'est‐à‐dire  que  le  consommateur  contribue  à  leur  diffusion.  Etant  donné  que  la  vocation  des  serious  game  est  de  toucher  un  maximum de personnes pour pouvoir éduquer, communiquer, expliquer, informer et expérimenter, et non de  faire des profits par la commercialisation du jeu, ce dernier est donc gratuit et en accès libre à partir d’un site  web officiel.   Généralement,  les  budgets  pour  réaliser  des  serious  games  sont  relativement  bas.  Il  en  découle  que  la  qualité de ces derniers (jouabilité, graphisme, support technique, scénario, bande sonore) est loin derrière celle  des jeux commerciaux à gros budget.  Jeux vidéo sur le développement durable 
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Il existe différents types de serious games :  • • • • •



• •



Les  jeux  publicitaires  (ou  advergame)  :  ce  type  de  jeu  est  destiné  essentiellement  au  secteur  publicitaire.  Ludo‐Éducatifs (edutainment) : l'objectif est de s'éduquer tout en jouant  Les jeux de marché (edumarket game) : l'objectif est d'éduquer sur un type de marché. Ce type de jeux  est un outil efficace pour la communication et l'éducation.  Les jeux engagés : dans ce genre de jeu le joueur n'a pas la possibilité de gagner (l'objectif est parfois  de perdre pour gagner). L'objectif de ces jeux est de dénoncer des abus ou de défendre des causes.  Les  jeux  d’entraînement  et  simulation  :  l'objectif  est  de  permettre  à  l'utilisateur  de  s'entraîner  à  exécuter une tâche ou une manœuvre donnée et d'étudier un phénomène s'inspirant du réel qui a été  reproduit dans un environnement virtuel.  les jeux expérimentaux dont le but est d'expérimenter.  les jeux hybrides : ce sont des jeux à cheval entre deux ou plusieurs types de serious game. 



J’ai  ainsi  trouvé  de  nombreux  serious  game  sur  internet  pour  la  plupart  gratuits  et  accessibles  directement  en  ligne.  J’ai  testé  le  maximum  de  jeux  et  j’ai  organisé  mon  rapport  de  la  manière  suivante :  le  sommaire liste l’ensemble des jeux que j’ai testés et j’y présente mes commentaires pour chaque jeu testé. 
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OODYSS (MMORPG)  Oodyss est un mmorpg. Ce jeu est semi‐gratuit, certains privilèges sont réservés aux abonnées. Les avatars sont  représentés par des animaux. Le jeu se déroule dans la nature. Mon avatar était un panda (cf. ci‐dessous) : 



  Figure 1 : l'avatar (panda) dans le jeu 



L’objectif est d’obtenir le maximum d’écus, d’avoir l’empreinte écologique la plus petite possible et d’avoir le  plus de points écologiques possibles. Il faut constamment veiller à ce que les jauges (en jaune, bleu et vert) ne  soient pas vides. Il est possible de comparer son score avec les joueurs adverses ce qui apporte un esprit de  compétition entre les joueurs. 



  Figure 2 : Scores temporaires 



Les actions possibles dans ce jeu sont :   ‐ ‐ ‐ ‐ ‐ ‐ ‐ ‐ ‐



Des quêtes possibles en communicant avec les animaux  Jouer aux mini‐jeux pour gagner des écus  Activer un tableau de la connaissance et exécuter des quêtes  Ramasser les déchets et les trier   Activer le livre des espèces  Ramasser des clés pour accéder au tombeau des rituels  Aller au tombeau des rituels pour gagner des cartes pour le livre des espèces  Faire des duels (avec d’autres joueurs en ligne) et gagner des cartes pour le livre des espèces  Utiliser des écus pour la grande maison vide 
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Délivrer 200 animaux en neutralisant les animaux soldats  Ramasser de la nourriture et de l’eau pour être en forme  Rester en bonne forme grâce aux fioles de couleurs  S’orienter grâce à une boussole  Gagner des écus au fil de l’aventure 



Ci‐dessous  voici  un  exemple  d’un  mini‐jeu  avec  un  autre  joueur  en  ligne.  Le  gagnant  remporte  des  écus,  le  perdant en perd. Le mini‐jeu en question est le jeu puissance 4. L’objectif est d’aligner 4 pions. 



  Figure 3 : Mini‐jeu Puissance 4 



  Figure 4 : mini jeu empêcher l'incendie du village 



L’objectif de ce mini‐jeu (ci‐dessus), est de recharger un seau en eau et d’éteindre le maximum de flammes en  un minimum de temps avant que tout le village ne soit incendié. 
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  Figure 5 : mini jeu sauver le fleuve 



L’objectif de ce mini jeu est de cliquer sur plusieurs briques de mêmes couleurs afin d’empêcher qu’un mur ne  se forme.    Il est possible de chatter avec les autres joueurs. Une bulle apparait au‐dessus de notre avatar. 



  Figure 6 : Bulle issue du chat au dessus de l'avatar 
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  Figure 7 : interface du chat 



Un  autre  aspect  ludique  du  jeu  est  qu’il  est  également  amusant  de  pouvoir  collectionner  des  cartes  représentant  des  espèces  animales.  L’aspect  pédagogique  mis  en  évidence  est  le  lien  avec  la  disparition  de  certaines espèces et la nécessité de les protéger.   



  Figure 8 : livre des espèces 



Tout  au  long  du  jeu,  nous  sommes  régulièrement  amenés  à  trier  des  déchets  égarés.  Il  faut  savoir  à  quelle  catégorie  chaque  déchet  appartient.  De  cette  manière  nous  adoptons  des  reflexes  pour  mieux  trier  nos  déchets.  



  Figure 9 : mini‐jeu tri des déchets 
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Aucune surconsommation n’est tolérée dans ce jeu. Si la jauge d’alimentation est pleine, le panda se retrouve  en  suralimentation.  Ses  mouvements  sont  alors  ralentis.  Il  est  possible  d’obtenir  des  informations  sur  la  suralimentation. 



  Figure 10 : la suralimentation 



 



  Figure 11 : carte de l'univers du jeu 
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HAYA  L’objectif du jeu : conduire une caravane de nomade à travers le désert, d’une oasis à l’autre.   Contraintes :  Il  faut  gérer  la  consommation  d’eau  de  la  caravane.  Pour  cela  il  faut  trouver  une  vitesse  économique en eau et recharger à chaque point d’eau cette dernière. Il faut faire attention aux obstacles car  les chocs font perdre de l’eau de même que le soleil.  Jouabilité : l’abeille suit le curseur de la souris,.  On retrouve dans ce jeu un lien évident avec la gestion de la consommation de carburant pour les véhicules.  Avec une conduite écologique, on peut faire jusqu’à 20% d’économies de carburant.  



  Figure 12 : Instruction de pilotage 



 



  Figure 13 : Contraintes 



Les points d’eau sont à repérer sur la carte. Il faut placer le poisson sur le cercle pour qu’il puisse recharger la  caravane. 
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  Figure 14 : carte des points d'eau 



 



  Figure 15 : les bonus 



Les bonus : il faut faire manger des fruits et insectes, à la grenouille.  Chaque fois qu’une caravane arrive à une oasis, une étoile née dans le ciel formant une constellation.  
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  Figure 16 : constellation 
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SIM CITY CREATOR  



Sim City est un jeu payant sur console (Wii ou DS). C’est  un  jeu  de  Gestion/Simulation.  L’objectif  est  de  créer  sa  propre  ville en la personnalisant à sa manière. Le challenge est de faire  survivre  sa  ville  le  plus  longtemps  possible.  Il  existe  différents  types  de  villes :  américaines,  européennes  ou  futuristes.  Les  nombreux  bâtiments  sont  bien  modélisés,  et  ne  souffrent  pas  trop du manque de détails quand on zoome.  



  Figure 17 : villes futuristes 



Le joueur incarne le maire de la ville chargé de bâtir puis d'administrer cette dernière. Il est possible de gérer  les  services  de  sécurité  (police,  pompier),  les  transports  (trains,  métro,  routes…),  la  santé,  l’éducation,  les  impôts,  les  éléments  paysagers,  les  réseaux  d’eau  et  d’électricité,  de  découper  les  terrains  en  zones  résidentielles, commerciales et industrielles. Il est même possible de demander directement à la population ses  exigences  car  il  faut  savoir  attirer  les  populations  en  satisfaisant  leurs  besoins.  Les  premiers  objectifs  sont  d’augmenter dans un premier temps la population puis dans un second temps de gérer le budget.  Il est possible de piloter un avion ou un hélicoptère pour se distraire. 



  Figure 18 : pilotage d'un avion 
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Il est possible d’utiliser des assistants qui s’occupent de développer des parties de la ville à la place du joueur  car il n’est pas possible à ce dernier de gérer la moindre parcelle de la carte. Au fil du temps cet assistant gagne  en  expérience  et  en  niveau.  Il  est  placé  via  une  aire  d’effet.  Il  signale  au  joueur  les  manques  de  ressources,  prodigue des conseils, il influe sur le quartier…   Le joueur a le choix entre plusieurs modes :  Le mode libre où il est libre de créer la mégalopole idéale selon son imagination. C’est un mode où le joueur  peut faire durer le plaisir avec pour seul objectif celui que l'on se fixe et seules limites celles que l'on s'impose.  Le mode missions. Il y a une mission en particulier qui s’inscrit dans le cadre de ce rapport : rendre une ville  plus écologique en construisant un centre de recyclage et en réduisant les embouteillages. Il faudra résoudre  ce  cas  prédéfini  en  respectant  un  certain  nombre  de  contraintes  temporelles  et/ou  budgétaires.  Les  joueurs  possédant une connexion pourront participer à des concours en ligne ce qui permet d’ajouter une touche de  compétition au jeu et de renouveler l’intérêt.   Le mode défi qui est un mode assez stressant. Il faut atteindre un but précis en un temps limité. L’intérêt de ce  mode est de débloquer des époques afin d’y jouer en mode libre.  Le mode multi‐joueurs permet d’échanger des photos de villes avec ses amis.  Pour  pimenter  le  jeu  et  le  rendre  plus  réaliste,  des  événements  aléatoires  interviennent  comme  des  catastrophes (Incendies, tornades, cyclones, séismes…)  La difficulté du jeu est bien dosée pour mettre progressivement le joueur sous tension et captiver son attention  pendant plusieurs dizaines d’heures de jeu.  Lorsque la ville est hors de danger et les habitants satisfaits, il reste toujours quelques arbres à planter pour  sauver l'écosystème. 



  Figure 19 : Catastrophe
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UNICEF WORLD HEROES  Unicef World Heroes est un jeu gratuit en ligne à l’adresse : http://www.unicefworldhero.com/.  Au début du  jeu le joueur choisit un personnage. 



  Figure 20 : choix du personnage 



L’objectif  de  toutes  les  missions  est  de  récupérer  des  objets  largués  par  des  avions  au  travers  d’une  camionnette.  Seul  le  clavier  est  nécessaire  pour  jouer.  Les  touches  « flèche  gauche »  et  « flèche  droite »  permettent de déplacer la camionnette de l’Unicef. La touche shift permet de faire accélérer le véhicule.  La  mission  Education  par  exemple a  pour  objectif  de  récolter  des  objets  destinés  à  l’éducation  comme  des  livres  ou  un  ballon.  Le  score  est  affiché  en  direct  en  haut  à  droite  et  permet  de  chiffrer  le  nombre  d’objets  récoltés et ainsi de se comparer aux autres joueurs ou d’améliorer son précédent résultat. Si le joueur réussit à  récupérer  tous les objets sans en oublier un au cours d’un niveau, il passe au niveau supérieur.  La difficulté du  jeu  est  augmentée  à  chaque  niveau  pour  que  le  joueur  ne  tombe  pas  dans  la  lassitude  et  pour  éveiller  ses  reflexes.  L’objectif pour le joueur est double : avoir le meilleur score et atteindre le dernier niveau. 



  Figure 21 : Mission éducation 



A  la  fin  de  certains  niveaux  des  questions  dites  « Bonus  Question »  permettent  de  gagner  des  points  pour  augmenter son score. Le sujet des questions est directement lié au développement durable, et va permettre  entre 2 niveaux de faire passer un message au joueur. 
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  Figure 22 : Exemple de question bonus 



Ci‐dessous,  un  aperçu  de  la  mission  Nutrition.  Le  principe  reste  le  même,  des  colis  sont  largués  (ici  de  la  nourriture). Le joueur est chargé de les récupérer. 



  Figure 23 : Mission Nutrition 



Jeux vidéo sur le développement durable 



Page 16 



CHABLI Yassine 



ER ‐ P10 



HALTE AUX CATASTROPHES  Halte  aux  catastrophes  est  un  jeu  en  ligne  gratuit.  L’objectif  est  de  sauver  un  maximum  de  vies  suite  à  un  scénario catastrophe. Pour cela, il faut préparer les défenses et renforcer les habitations.  Au début du jeu il faut choisir un scénario : tsunami, incendie, innondations… 



  Figure 24 : Choix du scénario 



La barre d’outils montre toutes les actions‐clés réalisées au cours du jeu ainsi qu’un récapitulatif des ordres de  mission et une carte dans la rubrique « vue d’ensemble ». 



  Le  tableau  d’information  fournit  les  statistiques  concernant  la  population  et  le  budget,  une  mini‐carte  et  un  indicateur de probabilité qui permet de prévoir quand va frapper une catastrophe. 
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Sur l’écran principal, tout est commandé par la souris. Tout est simple à utiliser. Il suffit de cliquer sur une zone  pour voir les actions réalisables. 



  Figure 25 : actions réalisables sur le centre communautaire 
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  Figure 26 : 2 minutes avant la catastrophe 



Un  rapport  de  mission  est  présenté  au  joueur  suite  à  la  catastrophe  en  indiquant  le  nombre  de  bâtiments  détruits, le nombre de personnes logées, le nombre de personnes à l’abri, le coût total des dégâts, le nombre  de morts et de blessés, l’échec ou la réussite d’une mission particulière (ci‐dessous : bâtir 3 hôtels).  Un score  final est donné.  
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  Figure 27 : Rapport de mission 



La difficulté du jeu est liée à deux aspects : le temps et la gestion de l’argent. Il faut en un minimum de temps  et d’argent bâtir les constructions qui seront les plus efficaces pour avoir le moins de dégâts possibles. Pour  réussir la mission, il est nécessaire d’effectuer chaque action clé.   Ce  jeu  permet  d’apprendre  tout  en  simulant  la  réalité.  Le  joueur  voit  de  manière  beaucoup  plus  concrète  l’impact  que  vont  avoir  ses  constructions  et  ses  investissements  suite  à  une  catastrophe.  Il  voit  qu’il  peut  sauver des vies.  
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SAYANSI  Lien vers le jeu : http://www.sayansi.ca/flash/sayansi‐fr.html  Sayansi  est  un  jeu  gratuit  en  ligne.  L’objectif  est  d’accroitre  la  population  de  l’île  de  Sayansi  en  faisant  progresser  4  indicateurs  de  développement :  la  santé,  l’emploi,    l’argent,  l’éducation  et  en  réalisant  tous  les  objectifs inscris dans l’ordre de missions.  Ci‐dessous une vue du début du jeu. Nous pouvons voir les personnages travailler, construire…  C’est un jeu de  type God Games car le joueur peut manipuler l’ensemble de la carte et a presque tout pouvoir sur l’île. En haut  de l’écran nous avons tous les indicateurs. 



  Figure 28 : écran de jeu 



En cliquant sur la courbe dans le menu nous obtenons des statistiques détaillées sur la population de l’île. 
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  Figure 29 : statistiques population 



Les 4 indicateurs de développement sont représentés sous la forme de jauges. 



  Figure 30 : indicateurs de développement 



En cliquant sur le bouton mission, nous obtenons le détail de la mission à réaliser. 



 



  Figure 31 : Exemple d'ordre de mission 
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Pour réaliser les missions, il faut interagir avec les personnages sur la carte. Il faut chercher des objets dans la  carte pour aider ces derniers. A la manière du jeu « où est Charlie », il est amusant de chercher ces petits objets  dans une carte conséquente. 
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POWER UP  Power Up est un jeu multi‐joueurs en anglais à télécharger gratuitement.  Le  jeu  est  en  3D.  Le  joueur  se  déplace  dans  un  bâtiment  et  peut  croiser  d’autres  joueurs  avec  qui  il  peut  interagir et discuter. 



  Figure 32 : Le joueur se déplace en 3D 



Le jeu nous invite à effectuer à certains nombres de bonnes actions et de s’informer pour pouvoir accéder à  des missions. Le but est de terminer la mission avant le joueur adverse.   
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  Figure 33 : des objets proches de la réalité 



Ci‐dessous  un  exemple  de  mission :  la  course  auto.  Le  joueur  peut  faire  une  course  contre  un  autre  joueur.  L’objectif est d’arriver le premier en s’orientant uniquement grâce à une boussole. L’esprit de compétition rend  le jeu attractif. Le fait de savoir que potentiellement les autres joueurs sont des humains fait que le joueur se  sent moins seul dans cet univers.  



  Figure 34 : course auto 
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HONOLOKO  Honoloko est un jeu en ligne gratuit. Le jeu se présente comme une succession de QCM. A chaque déplacement  de l’avatar du joueur dans la carte, un qcm apparait.  



  Figure 35 : choix du personnage 



Chaque bonne réponse à chaque qcm permet de gagner des points. Ci‐dessous un exemple de qcm.  
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  Figure 36 : exemple de QCM 



Apprendre en utilisant des QCM est plus amusant que de lire des pavés de textes et incite à la réflexion. Le fait  d’attribuer des scores incite le joueur à gagner un maximum de points. 
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ENERGUY  Lien pour accéder au jeu : http://www.aee.gouv.qc.ca/energuy/jeu  Energuy est un jeu en ligne gratuit. L’objectif du jeu est de trouver les actions à réaliser pour économiser de  l’énergie. Pour jouer, il faut faire déplacer un monsieur avec la souris dans les différentes pièces de sa maison  et cliquer sur les objets avec lesquels il peut interagir. Le temps est limité à 2 minutes et le joueur obtient une  note sur 20 à la fin. Le facteur temps oblige le joueur a être rapide et à développer des reflexes à adopter au  quotidien. Le fait de faire bouger un monsieur « réel » plutôt qu’une image de synthèse ou un dessin ajoute  une  touche  d’humour  au  jeu.  Cette  dernière  est  renforcée  par  la  gestuelle  du  bonhomme  en  fonction  des  mouvements de la souris. 



  Figure 37 : dans le garage 



  Figure 38 : note finale 
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CLIM WAY : LE JEU  Clim  Way  est  un  jeu  en  ligne  gratuit.  L’objectif est  de  réduire  les  émissions  de  gaz  à  effet  de  serre  de  notre  environnement en utilisant les actions disponibles sur les objets du paysage. Le joueur à une vue de haut sur  une  ville.  Il  lui  suffit  de  cliquer  sur  un  bâtiment  ou  une  zone  géographique  pour  y  réaliser  des  actions  (construction, destruction, développement…). Chaque action a  un cout (PP PE PC : points population, points  économie,  points  culture).  Il  faut  avoir  assez  de  points  PP,  PE,  PC.  Ces  points  augmentent  avec  le  temps  en  fonction des actions réalisées sur les bâtiments. Chaque action rapporte des points à la fin d’une année (qui  dure  en  moyenne  2  minutes).  Le  joueur  doit  donc  avoir  une  bonne  stratégie  et  réfléchir  à  investir  dans  les  actions qui rapporteront le plus de points. L’aspect ludique est que le joueur a l’impression d’avoir le pouvoir  sur l’avenir de la ville à lui tout seul.  



  Figure 39 : vue de haut de la campagne 



  Figure 40 : vue de haut du port 
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Ci‐dessous  nous  pouvons  voir  un  ensemble  d’actions  réalisables  au  port.  L’action  « étude  scientifique  déplacement  des  espèces »  coûte  2  PP  1  PE  et  0  PC  et  les  effets  de  cette  action  vont  permettre  aux  professionnels  de  la  pêche  d’évaluer  les  conséquences  des  changements  climatiques  sur  les  espèces  océaniques  et  de  savoir  comment  les  poissons  vont  réagir  à  ces  changement  et  si  la  pêche  risque  d’être  touchée. Cette action permettra de gagner des points PC.  



  Figure 41 : actions réalisables au port 



Le joueur doit investir en fonction de ses points. S’il lui manque des points PC, il faut qu’il réalise des actions  faisant gagner beaucoup de PC.  Ce jeu est qualifié de God Games, car le joueur est comparé à Dieu puisqu’il a tout pouvoir sur la ville et qu’il  est omniscient. 
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PLANET GREEN GAME   C’est  un  jeu  gratuit  en  ligne.  Au  départ  du  jeu,  le  joueur  contrôle  un  véhicule  avec  le  clavier.  En  choisissant  certaines directions, il a accès à certains mini‐jeux. Il faut déplacer le moins possible la voiture  car cela enlève  des points au score.  



  Figure 42 : début du jeu 



Ci‐dessous, un exemple de mission où il faut avoir une conduite économique et écologique. Il faut consommer  le moins de carburant possible, mais également être rapide. Nous apprenons ici à optimiser notre conduite. Ce  jeu de simulation est ludique dans la mesure où une liberté est accordée au joueur et qu’il n’a aucune prise de  risque, il peut donc s’amuser à essayer d’optimiser sa conduite et à ne pas faire de sortie de route. 



  Figure 43 : mini jeu conduite de voiture 
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Le mini jeu ci‐dessous consiste à trouver 12 anomalies en cliquant dessus en 30 secondes. Le joueur est ainsi  mis sous la pression du temps. 



  Figure 44 : mini jeu : trouver les anomalies 



A la fin des missions, des photos ainsi que des textes informent le joueur de l’existant pour l’écologie.  



  Ci‐dessous un jeu de mémo qui consiste à trouver des objets en doublon. Le joueur joue ici avec sa mémoire. 



  Figure 45 : mini jeu mémo 
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ECOMET : JEU DU TRI DES DECHETS  Ecomet est un jeu en ligne gatuit. L’objectif est de déplacer les bons déchets dans les bonnes poubelles. Le jeu  a une durée limitée à 3 minutes. Ceci est un excellent moyen d’apprendre à trier les déchets. Le joueur est mis  en situation.   



  Figure 46 : Ecomet 
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TURN IT ALL OFF 



  Figure 47 : Turn it all off 



Turn it all off est un jeu en ligne gratuit. L’objectif est d’éteindre tous les composants électriques en un temps  limité  à  une  minute.  Le  personnage  en  orange  est  l’obstacle,  il  faut  l’éviter  à  la  manière  de  pac  man.  Il  y  a  plusieurs niveaux de difficultés pour maintenir le joueur en état de stress.   
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ECOVILLE LE JEU DE SIMULATION  Ecoville est un jeu gratuit en ligne. Le but du jeu est de se mettre dans la peau d’un enfant allant à l’école. Il  faut  donc  le  guider  à  travers  les  différentes  pièces  de  la  maison,  et  l’aider  dans  tous  ses  gestes  en  faisant  attention aux reflexes que nous devrions tous avoir dans notre quotidien pour participer à l’écologie.  Le  jeu  débute  dans  la  chambre  de  l’enfant  au  réveil.  Il  faut  repérer  tout  les  gestes  à  avoir  en  quittant  la  chambre. Il faut éteindre les lumières en actionnant l’interrupteur…  Ce jeu, utilisé plusieurs fois permet à l’enfant de développer des reflexes en jouant. Il est plus amusant pour un  enfant d’expliquer les choses et de les lui répéter sous forme de jeu plutôt que sous formes de consignes.    



  Figure 48 : Dans la chambre 



Dans  chaque  pièce,  l’enfant  doit  avoir  des  réflexes.  C’est  également  le  cas  dans  la  cuisine.  Il  faut  trier  les  déchets, fermer le robinet…   L’aspect  ludique  du  jeu  est  de  chercher  les  erreurs  dans  la  scène.  Une  fois  les  bons  gestes  à  adopter  trou  trouvés, le joueur est félicité.  



  Figure 49 : Dans la cuisine 



Tout  au  long  du  jeu,  le  joueur  totalise  un  nombre  de  points  en  fonctions  des  bonnes  actions  qu’il  aura  effectuées.  En  fonction  des  points,  le  jeu  lui  donne  son  profil  l’objectif  étant  d’atteindre  le  profil  de  « grand  maître du réflexe planétaire ».  Jeux vidéo sur le développement durable 



Page 35 



CHABLI Yassine 



ER ‐ P10 



  Figure 50 : Profil gaspilleur distrait 
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ECOVILLE : SIMCITY LIKE   Ecoville  est  un  jeu  en  ligne  gratuit.  L’objectif est  de  développer  une  ville  en  respectant  l’environnement  à  la  manière de Sim City Creator.   Pour  arriver  à  cet  objectif  il  faut  construire  une  ville  de  30 000  habitants  qui  se  développe  en  gérant  les  consommations d’énergie le plus efficacement possible, en limitant les émissions de gaz à effet de serre et la  production de déchets.  Pour cela, il faut respecter certaines règles :   ‐



Il y a plusieurs jauges à ne pas dépasser : déchets et gaz à effet de serre 



‐



D’autres jauges sont à remplir : Population, énergie 



‐



Le budget est limité 



Le  joueur  peut  construire  des  maisons,  des  immeubles,  des  tours,  des  usines,  des  stades.  Il  peut  également  planter des arbres. Le joueur joue de manière libre, il a l’impression d’avoir tous les pouvoirs sur la ville. Il doit  trouver un moyen pour augmenter sa population tout en gérant un budget.  



  Figure 51 : Ecoville 



Jeux vidéo sur le développement durable 



Page 37 



CHABLI Yassine 



ER ‐ P10 



FOOD FORCE   



Objectif du jeu :    Sauver et reconstruire une île dans la peau d'une ONG (le PAM : Programme Alimentaire Mondial) : étude des  besoins,  calcul  des  rations,  distribution  et  acheminement...  tout  en  négociant  avec  des  groupes  armés  et  en  évitant les émeutes.    Enjeux du jeu :     Jeu éducatif destiné à sensibiliser aux problèmes de la faim dans le monde et à récolter davantage de dons.    Date de sortie du jeu : 14/04/2005    Support du jeu : en ligne sur le site http://www.food‐force.com/fr/    Mission:     6 missions représentants les étapes clés du processus de distribution de l’aide alimentaire dans une zone de  crise. 



Mission 1 : Reconnaissance aérienne 



  Objectif de la mission : Couvrir la plus grande surface de l’île et recenser un maximum de personnes  Règles :  Le  joueur  pilote  l’hélicoptère.  Bouton  gauche  de  la  souris  pour  faire  accélérer  l’hélicoptère.  L’hélicoptère  est  dirigé  avec  le  curseur  de  la  souris  qui  déplace  également  le  projecteur  de  ce  dernier.  Une  carte en bas à gauche met en évidence les secteurs où toutes les populations ont été recensées.  Les rectangles  Jeux vidéo sur le développement durable 
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orange    représentent  les  zones  où  la  récolte  a  été  mauvaise,  les  rectangles  rouges  représentent  des  zones  à  risques.  Il  est  possible  de  rejouer  chaque  mission  pour  améliorer  son  score.  Le  jeu  est  limité  par  le  temps  (2minutes) à la fin des 2 min le chef prétexte qu’il va faire nuit.  Mission 2 : Rations énergétiques 



  Objectif : trouver des doses optimales de rations énergétiques  Règles :  Il  n’est  possible  de  dépenser  que  30  cents  par  ration,  la  mission  est  accomplie  lorsque  l’indicateur  indique suffisant ou si le temps est écoulé.  Mission 3 : largage aérien 



  Objectif : larguer de la marchandise  Obstacle : le vent, il faut essayer de le compenser.   Règles : Lorsque la flèche est en position, il faut cliquer au bon moment pour larguer la marchandise. Il faut  larguer avant que la jauge ne se vide complètement. Il faut être rapide et précis.  Mission 4 : Achat et livraison 
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  Objectif : acheter au moins cher  Règles :  il  suffit  de  déplacer  la  souris  sur  les  icônes  pour  voir  les  marchandises  offertes,  si  les  marchandises  correspondent, il faut les déplacer vers le calendrier. Même principe que le puzzle. Mais il faut prendre la partie  du puzzle la moins chère.  Mission 5 : le convoi 



  Objectif : Conduire le convoi à bon port  Règles : Il faut déplacer la flèche avec la souris pour guider le convoi. Il faut cliquer sur le bouton de la souris  pour accélérer. Il faut détecter les mines : il faut faire passer le détecteur de métaux pour trouver des mines. Il  faut reconstruire des ponts : il faut faire glisser les morceaux du pont à partir du panneau jusqu'à l’espace vide  du pont.  Mission 6 : assurer l’avenir 
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  Objectif : il faut que le village arrive à subvenir à ses propres besoins.  Règles :  Prendre  les  de  nourritures  et  les  déposer  dans  les  5  secteurs,  il  faut  équilibrer  les  investissements,  l’opération s’étale sur 10 ans. Il faut que la jauge de satisfaction et de progression soient au maximum.  Conclusion globale suite au jeu  La première idée qui nous vient à l’esprit après avoir joué à ce jeu est de trouver un moyen pour aider le PAM à  combattre la faim dans la réalité. L’objectif de ce jeu est donc atteint puisque à la fin du jeu nous nous rendons  naturellement à la rubrique comment aider sur le site web et ce dernier nous explique tous les moyens pour  faire un don au PAM.  On a un score final que l’on peut améliorer constamment. Le score peut être envoyé dans la base de données  mondiale  des  scores  du  jeu.  Il  est  possible  de  recommencer  une  partir  ou  se  connecter  sur  le  site  food‐ force.com pour avoir plus d’informations sur le PAM : Programme Alimentaire Mondial (WFP).  Tout  au  long  du  jeu  le  scénario  reste  cohérant  avec  le  même  fil  conducteur  qui  est  l’aide  alimentaire.  La  variable temps (2minutes) permet de rajouter un défi, d’augmenter le stress du joueur et permet de renforcer  sa motivation à terminer sa mission. Il en est de même pour les jauges et la bande sonore. De plus le jeu étant  en 3D, le joueur se retrouve facilement plongé dans la peau d’un membre du PAM.  Entre les missions des vidéos sont lancées avec des explications et des informations sur les missions du PAM.  Ces vidéos sont intéressantes et plus percutantes suite à l’accomplissement d’une mission qui nous permet de  nous comparer à la réalité.   Ce jeu se termine en moins de 30 minutes, il ne prend donc pas beaucoup de temps. D’autant plus que chaque  mission ne dure que deux minutes au maximum.  Pour un jeu datant de 2005, les graphismes ne sont pas choquants, la bande sonore est percutante et pousse à  l’action,  le  scénario  est  très réaliste.  Le  matériel  nécessaire  pour ce  jeu  se  résume  à une  souris  avec  un  seul  bouton  et d’un  ordinateur  équipé d’une connexion  internet.  Le  jeu  est  fluide,  il  n’y a  pas  besoin d’avoir  une  carte graphique puissante. Il reste donc très accessible. 
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TABLEAU RECAPITULATIF    Types de jeu 



Exemples 



Particularités



Aspects ludiques



MMORPG 



• Oodyss  • Power up 



Jeu d’adresse 



• Haya  • Unicef World  Heroes  • Turn it all off  • Food Force 



• Attention extrême du joueur  • Le joueur met à l’épreuve ses reflexes  • Esprit de compétition : les scores permettent de  se comparer avec les autres joueurs 



Jeu de gestion 



• Sim City  Creator  • Haltes aux  catastrophes  • Sayansi  • Clim Way  • Ecoville 



• Simule la réalité et l’avenir  • Réfléchir à développer sa propre stratégie  • Le joueur a l’impression d’avoir tous les  pouvoirs (impression d’être dieu)   



Jeu de réflexion 



• Energuy  • Ecomet  • Ecoville  • Planet Green  Game 



• Simule des scènes de la vie courante  • Faire appel à ses capacités de mémorisation  • Résoudre des exercices de logique 



Jeu de questions /  réponses 



• Honoloko 



• Tester ses connaissances 



Jeu multi‐ joueurs  



• Discussion avec des humains  • Immersion du joueur au travers d’un avatar  dans un nouveau monde  • Liberté du joueur dans la carte  • Esprit de compétition : mini‐jeux pour défier  les autres joueurs 
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