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C o m m u n i q u é



d e



p r e s s e



Caen la mer a reçu Stéphane Richard, Président – directeur général de France Télécom – Orange.



Philippe Duron, Député-maire de Caen, Président de Caen la mer, a reçu vendredi 1er février 2013 à l’Hôtel de Ville de Caen Stéphane Richard, Président – directeur général de France Télécom – Orange. L’occasion de présenter le déploiement, sur l’agglomération, de la fibre pour le très haut débit numérique (FTTH) et l’avancement des projets « services mobiles » menés par Caen la mer, Viacités et Keolis. Caen est pionnière en matière de services « sans contact » depuis de nombreuses années et c’est à Caen que la technologie NFC a été inventée et expérimentée pour la première fois au début des années 2000. La Communauté d’agglomération Caen la mer souhaite être à la pointe de l’innovation sur les services mobiles de proximité. Il s’agit d’une démarche globale, impliquant des acteurs publics et privés engagés à répondre aux besoins des citoyens, des usagers des services publics et des visiteurs du territoire. Caen la mer et la Ville de Caen se positionnent donc à la fois sur le développement des infrastructures que sont la fibre, les réseaux hertziens (3G, 4G …) mais également sur les usages et en particulier ceux liés à l’utilisation des téléphones mobiles. Ils sont aujourd’hui plus de 65 millions en France, dont plus de la moitié sont des smartphones - dont plus de 2,5 millions d’entre eux sont NFC. 1



Caen la mer, territoire d’innovations numériques



Caen la mer, un territoire à très haut débit Pour les infrastructures numériques, la fibre optique fait désormais l’unanimité. C’est un média, une technologie, d’avenir incontestable et si les entreprises de l’agglomération peuvent déjà profiter du réseau fibre 1066 de son délégataire Caen.com, les investissements privés d’Orange et de SFR vont aussi permettre aux habitants d’en bénéficier. En effet, un an après l’annonce du début du projet FTTH (Fiber to the home), Orange commercialise ses premières offres dans l’agglomération. Au-delà de cette promesse tenue par l’opérateur, il convient de se souvenir qu’avec la fibre la vie quotidienne est en train de vivre la même révolution que celle de l’électricité il y a quelques décennies. Et nous mesurons sans doute encore mal tous les objets du quotidien que, demain, nous pourrons connecter sur cette fibre. Ils seront capables de communiquer avec nous mais, surtout, de communiquer entre eux.



Philippe Duron, Député-Maire de Caen, Président de Caen la mer et Stéphane Richard, Président – directeur général de France Télécom – Orange accueillent Dorine et Frédéric, les premiers abonnés au FTTH caennais.



Caen la mer, un territoire d’innovations L’innovation autour des téléphones mobiles, dont la plupart sont aujourd’hui des smartphones, représente d’extraordinaires opportunités pour repenser les services en mobilité et les interactions entre l’utilisateur – l’habitant ou le visiteur de l’agglomération – et les émetteurs de services publics ou privés. Après plusieurs années d’investissements sur ces sujets, aujourd’hui l’objectif est que Caen la mer devienne un territoire NFC « Business Friendly », c'est-à-dire propice au déploiement de nouveaux services de proximité via le mobile, qu’il s’agisse de ceux des collectivités ou ceux relevant de l’initiative privée. Et sans attendre, avec Caen Smart Normandy, l’agglomération s’est lancée dans un ambitieux programme d’innovation dans lequel le « smartphone » est placé au cœur des usages. Favoriser toutes les synergies, sans interventionnisme démesuré, pour que toutes les sociétés qui souhaitent développer des services mobiles - et notamment celles fédérées par le Pole Transactions électroniques sécurisées - puissent le faire simplement et qu’elles en tirent des avantages compétitifs. C’est ainsi que Caen la mer pourra construire avec ses partenaires un univers propice au développement d’usages simples, pratiques, sûrs et universels issus de la convergence du monde numérique et de la proximité locale. Cette dynamique s’inscrit dans le projet plus global de créer une « smart city » à Caen, c’est-à-dire une ville plus intelligente où les échanges s’organisent mieux et où la technologie est mise pleinement au service de l’humain et de la cohésion sociale, en ne laissant personne à l’écart de la révolution numérique.
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Caen la mer, territoire d’innovations numériques



Caen la mer, un territoire qui donne la priorité aux services mobiles de proximité utiles La communauté d’agglomération de Caen la mer souhaite être à la pointe de l’innovation sur les services mobiles de proximité. Il s’agit d’une démarche globale, impliquant des acteurs publics et privés engagés à répondre aux besoins des citoyens, des usagers des services publics et des visiteurs du territoire. Pour atteindre cet objectif, il convient de : OUVRIR ET PARTAGER LES INFORMATIONS LOCALES Renseigner les usagers au bon moment et au bon endroit, avec l’information qu’ils attendent sur leur téléphone mobile. A cet effet, Caen la mer déploie dans l’agglomération des services interactifs accessibles sur une grande variété de terminaux pour informer les usagers sur les services de la collectivité, permettre le partage des connaissances entre les habitants et visiteurs, stimuler le tourisme et le commerce avec des informations promotionnelles. SIMPLIFIER LES SERVICES DEMATERIALISES, DE TOUTES NATURES Les smartphones, complémentaires des cartes sans contacts, ouvrent la voie à de nouvelles interactions avec les citoyens. Caen la mer a pour objectif de favoriser tous les usages où le mobile offrira des services pertinents, innovants et utiles. Ces actions concernent déjà le domaine des transports (billettique Twisto dématérialisée sur mobile) et, bientôt celui de la culture et du tourisme (informations pratiques, accès, horaires …) couponing (fidélisation clients et de promotion, …). Le paiement sans contact sécurisé, par carte ou par mobile, sera encouragé dans le commerce et les services publics. VIVRE ET PARTAGER DES EXPERIENCES D’USAGES INNOVANTS La technologie du sans contact permet d'initier un cas d'usage résolument nouveau : la communication de smartphone à smartphone. Une fonction qui autorise le développement des usages quotidiens permettant de simplifier la technologie (connexion Wifi, appareillage de matériels par approche du mobile …) et de favoriser l’échange d’informations dans un but pratique (échange de tickets de transports entre 2 mobiles, …) ou de loisirs et de convivialité (échange de playlist, de niveaux de jeux, de contenus multimédias …) PRIVILEGIER LES USAGES AVANT LA TECHNOLOGIE Il semble indispensable d’adopter une attitude ouverte vis-à-vis des différentes technologies et notamment les solutions d’interaction possibles avec le NFC. Caen la mer souhaite que les futurs services puissent être accessibles au plus grand nombre, avec, autant que possible, plusieurs modes d’accès possibles au choix de l’usager (NFC/QR codes, applications pour smartphones ou tablettes, Internet, online/offline, cartes, etc). Dans ce contexte, la maîtrise des technologies numériques s'impose comme le principal vecteur de changement économique et social : e-connaissance, e-democratie, e-administration … tous ces néologismes traduisent bien la revisite des fondamentaux de l’action publique au travers des outils numériques toujours plus présents. Une seule finalité : démontrer l’utilité des services mobiles de proximité. Caen la mer s’engage à accompagner la réalisation de ces objectifs. Pour réussir, il faut une mobilisation de l’ensemble des acteurs locaux pour stimuler les usages, multiplier les services utiles aux citoyens et aux consommateurs et sensibiliser les publics cibles. C’est pourquoi Caen la mer appelle tous les acteurs qui le souhaitent à se joindre à ce mouvement pour tester et déployer les nouvelles interactions entre les téléphones mobiles et le territoire caennais. Contacts presse Caen la mer : Direction de la communication - Marc Thébault - 02 31 39 40 56 – 06 84 71 10 80 courriel : [email protected] Tous les dossiers sur le site : www.caenlamer.fr Le RSS est disponible sur le site de l’agglomération Rejoignez la fan-page Facebook « Caen la mer » et suivez Caen la mer sur Twitter ou sur Google+
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Caen la mer, territoire d’innovations numériques



Caen la mer, territoire d’innovations numériques Quelques dates clefs : 2002 > Basée à Caen la mer, l’entreprise Philips semi-conducteurs (aujourd’hui NXP) coinvente avec Sony le NFC. 2005 > Création et labellisation du pôle de compétitivité TES (Transactions électroniques sécurisées). > La première transaction marchande via un téléphone portable équipé d’une puce NFC a lieu à Caen. 2007 > Opération « Payez Mobile » : les habitants de Caen la mer testent le paiement par téléphone mobile (500 clients et 160 commerces). > Caen est labellisée « Normandy Living Lab » et devient un territoire d’expérimentations des nouveaux usages, services et produits innovants. 2011 > Caen la mer est labellisée « Territoire leader du Mobile sans contact » par le ministère de l’Economie numérique. 2012 > Caen la mer est retenue dans le cadre de l’appel à projet « Ville numérique » par le Ministère de l’Industrie, de l’Energie et de l’Economie Numérique avec le projet « Caen Smart Normandy ».
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Exemples d’opérations menées :  Présence de QR codes dans toutes les éditions papier de l’agglomération ;  Accès aux actualités des établissements sportifs et culturels de l’agglomération par QR codes accessibles en permanence depuis l’extérieur des bâtiments ;  L’utilisation de QR codes comme symboles graphiques sur des objets promotionnels de l’agglomération ;  Dans la ville de Caen, parcours touristique « Guillaume le conquérant » en NFC (via Cityzi®) et QR codes ;  Parcours touristiques illustrés via QR codes sur le littoral de l’agglomération ;  Développement d’une carte multiservices sans contact, pour les étudiants (projet « RUNN ») ;  Depuis septembre 2011, pose de cibles Cityzi® et de QR codes sur les 1 145 stations de bus et de tramway de l’agglomération ainsi que les 48 stations de vélos en libre-service V’éol ;  1ère expérimentation mondiale « MStadium » au stade d’Ornano, le 21 septembre 2011, pour la billetterie dématérialisée et l’offre d’un bouquet de services via smartphones ;  Soutien à des performances artistiques qui s’appuient sur les codes QR, notamment le Festival de la Pluie.  Applications « Nördik Impakt » 2011 et 2012 : Caen la mer a financé le développement d’une application pour smartphones pour le festival caennais de musiques électroniques Nördik Impakt. Son contenu présente le programme, les artistes invités, des extraits musicaux et vidéos, etc … Mais, surtout, cette application est le fer de lance de PIXOPÖLIS : l’émergence d’une ville virtuelle, s’alimentant des posts des utilisateurs (textes, dessins, photos, …) comme des scans d’un ensemble spécifique de QR codes pour donner naissance à une nouvelle communauté qui a pu être visible de tous, par une projection géante sur les murs de l’Université de Caen, le 6 octobre 2011.
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 Easy Move, vers une plate-forme mutualisée de services mobiles Caen la mer mise aussi sur le déploiement d’une plate-forme sur laquelle reposera cette offre de nouveaux services sans contact. Cette idée a fait l’originalité du dossier déposé dans le cadre de l’appel à projet « Ville Numérique ». L’agglomération est la seule à avoir proposé cette approche mutualisée associée à Manche Numérique et Toulon Provence Méditerranée. Cette plate-forme doit assurer la transversalité des services. Depuis 2011, le Pôle TES (Transactions électroniques sécurisées) et ses adhérents y travaillent. Dans la continuité du projet Easy Move entreprise par le pôle TES, ce portail regroupera un ensemble de services accessibles depuis un téléphone mobile NFC, auquel il sera possible d’accéder grâce à une inscription unique. Une approche qui a séduit, à tel point que l’Etat a décidé de créer un groupe de réflexion national sur les « Plates-formes de services », que Caen la mer co-anime.



L’ensemble des opérations prévues ou en cours de réflexion est géré par un Comité de soutien qui regroupe 29 membres autour de l’agglomération Caen la mer et du pôle de compétitivité Transactions électroniques sécurisées, dont notamment : La Poste, NXP, Elitt, Gemalto, Oberthur, Orange™, Bouygues Télécom, SFR, GIE Cartes bancaires, Crédit Agricole, BNP Paribas, Crédit Mutuel, SNCF, VINCI, etc …
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MUSEUM QUEST Museum Quest propose de (re)découvrir le Musée de Normandie par la ludification de la visite via son téléphone mobile. Museum Quest est un jeu conçu dans le cadre projet européen Smart Urban Spaces, partenariat avec la Ville de Caen, le Musée Normandie et le LaBRI (Laboratoire Bordelais Recherche en Informatique).



du en de de



Smart Urban Spaces a pour objet l'introduction de e-services basés sur les technologies mobiles les plus récentes à destination des citoyens des villes européennes.



Museum Quest propose à tous les visiteurs, dès 7 ans, après téléchargement de l’application, de visiter en jouant les salles du musée.  Le parcours commence dans la salle n°1 du musée. Il suffit simplement de bien observer les objets pour trouver les bonnes réponses aux questions.  Chaque bonne réponse fait gagner le morceau d’un puzzle qui permet de reconstituer un célèbre tableau du Musée de Normandie. Lorsque la réponse est fausse, le joueur peut choisir de recommencer la question ou bien de passer à la suivante.  Pour aider, certaines questions sont accompagnées d’un indice. Il suffit alors de flasher avec un téléphone le QR Code ou le tag NFC (Cityzi) visibles dans les salles du musée.



L’application Museum Quest est finaliste du concours « Best emerging NFC application » au salon WIMA 2012 à San Franscico.



Le jeu fonctionne sous Android à partir de la version 2.3.3 et nécessite un lecteur de QR Code, ou d’avoir un mobile Cityzi pour utiliser les indices. Les lecteurs de QR codes sont disponibles gratuitement sur Google Play (exemple : « Mobile tag » ou « Barcode scanner »). La procédure à suivre est la même que pour l’application.
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Former, sensibiliser et Former, sensibiliser et associer les habitants Après plusieurs expériences menées depuis 2005, le territoire caennais a lancé de nouveaux services au public via la technologie née en partie à Caen, dans les laboratoires de Philips semi-conducteurs (aujourd’hui NXP), le NFC (« Near field communication »). Ces nouveaux services : - s’appuient sur deux labels obtenus du Ministère de l’économie numérique : « Territoire leader du mobile sans contact » (2010) et « Ville numérique » (2011) ; - et mobilisent, au travers du pôle de compétitivité « Transactions électroniques sécurisées », l’écosystème formé par la recherche fondamentale, la recherche appliquée, l’enseignement supérieur et le tissu économique. Il était donc essentiel, pour Caen la mer : - de rappeler aux habitants le rôle joué par le territoire et ses acteurs dans le développement de ces nouveaux services ; - de les sensibiliser à l’utilisation de ces accès, dits « sans contact », à l’information et aux services publics nouvelle génération, fondés sur le principe du SoLoMo (Social, Local et Mobile). Principalement, il est important de les habituer à manier un smartphone NFC. Pour mener à bien ces objectifs, Caen la mer s’est lancé dans la gamification. Depuis 2011, casuals games et serious game sont des supports accessibles en ligne sur le site geemik-game.com. Le 11 décembre 2012, à Montpellier, à l’occasion du 24ème forum de la Communication, Caen la mer a reçu le Prix de la Communication numérique Cap’Com/Paroles d’élus 2012 pour le serious game Geeking, réalisé par les caennais de l’agence Klub et les développeurs de Brother System. Geeking est le prolongement logique récompensés trois fois en 2011 par :



des



4



jeux



Geemik



- le Trophée World e.gov Forum de l’e-democratie ; - le label Territoire innovant des Interconnectés ; - le prix de la Communication numérique Cap’Com/Paroles d’élus 2011. Les jeux ont été réalisés par les caennais de l’agence Klub et les développeurs de Brother System et les compétitions en ligne ont été rendues possibles grâce aux partenaires de Caen la mer :
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Une billettique NFC pour les transports en commun En janvier 2011, l’agglomération Caen la mer a été labellisée "Territoire leader du mobile sans contact" par le Ministère de l'économie numérique. Pionnière en matière de technologies sans contact, Caen et son agglomération, confortent leur rôle de chef de file en développant sur leur territoire les technologies NFC (Near Field Communication ou Communication en champs proches), notamment dans les domaines du transport et de la mobilité urbaine. Ainsi, afin de développer l’usage des services NFC sur le réseau Twisto dans l’agglomération caennaise, Viacités a déployé des tags NFC et des QR codes sur les 1 145 arrêts de bus et tram, permettant d’accéder à l’information en temps réel grâce à son mobile NFC. Opérationnel depuis septembre 2011, ce service rencontre un franc succès avec plus de 16 600 connexions par mois. En mars 2012, Caen la mer a été sélectionnée aux termes de l’appel à projets "Ville numérique, Services de transport intelligent / Appel à projet n°2 – Déploiement de services mobiles sans contact NFC". Une application Twisto en juin 2013 Dans ce cadre, Viacités, Autorité Organisatrice des Transports Urbains accompagné par Keolis Caen, opérateur du réseau Twisto, proposera un nouveau service aux utilisateurs du réseau Bus et Tram. L’application mobile Twisto permettra aux voyageurs occasionnels ou abonnés, disposant d’un téléphone Cityzi :  d’acheter un titre de transport 24h/24, 7j/7 ;  de le valider dans les bus et trams équipés depuis juillet 2012 de nouveaux valideurs compatibles NFC ;  de consulter son solde de tickets ou de suivre sa consommation d’abonnement ;  d’accéder à l’information voyageur (prochains passages, recherche d’itinéraire, Info trafic, actualité du réseau). Cette application devrait être accessible en juin 2013 à tous les abonnés Orange détenteurs d’un téléphone NFC labellisé Cityzi. 9



Caen la mer, territoire d’innovations numériques



Une phase test dès avril 2013 Dès avril 2013, une étude d’usage approfondie sera réalisée auprès de 60 usagers Twisto représentatifs. Ce panel d’utilisateurs testera la nouvelle application Twisto et également d’autres services qui seront déployés dans l’année sur l’agglomération caennaise (commerces, tourisme…). Cette étude permettra de dresser un premier bilan d’ici la fin de l’année 2013. Un engagement partenarial Le lancement de ce service est possible grâce à l’implication forte de l’opérateur Orange et d’un travail partenarial important avec la Communauté d’agglomération de Caen la mer, Viacités et Keolis. Caen la mer, Viacités, Keolis Caen et Orange, souhaitent faciliter la mobilité au quotidien et réaffirment leur engagement à soutenir l’innovation aux services des habitants de l’agglomération. Dates-clés :  Janvier 2011 : Caen la mer « Territoire leader du mobile sans contact ».  Septembre 2011 : Equipement des 1145 arrêts Twisto en tags NFC et QR Codes.  Mars 2012 : Caen la mer est sélectionnée aux termes de l’appel à projets « Ville numérique, Services de transport intelligent ».  Avril 2013 : Test de l’application Twisto par un panel de 60 testeurs.  Juin 2013 : Lancement commercial de l’application Twisto.



Chiffres-clés (ht) : Pour Viacités, le projet NFC, c’est 3, 611 millions €. Il a été subventionné à hauteur de 1,054 M € dans le cadre de l’appel à projets ville numérique. Lors de l’été 2012, Viacités a remplacé tous les valideurs des bus et trams du réseau Twisto (1,3 M €) afin qu’ils soient compatibles avec la billettique NFC. 184 000 € sont également investis dans l’expérimentation de la billettique NFC avec l’appli NFC Twisto. Viacités a reçu une subvention à hauteur de 147 000 € (contrat projet Etat/Région – fond national d’aménagement et de développement du territoire).
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Charte partenariale d’engagement « Innovation & mobilité » En janvier 2011, l’agglomération Caen la mer a été labellisée "Territoire leader du mobile sans contact" par le Ministère de l'économie numérique. Pionnière en matière de technologies sans contact, la capitale régionale de BasseNormandie, Caen et son agglomération, confortent leur rôle de chef de file en favorisant sur leur territoire le développement de nouveaux services à partir des technologies NFC, notamment dans les domaines du transport et de la mobilité urbaine. En mars 2012, Caen la mer a été sélectionnée aux termes de l’appel à projets "Ville numérique, Services de transport intelligent / Appel à projet n°2 – Déploiement de services mobiles sans contact NFC". Dans ce cadre, Viacités, autorité organisatrice des transports urbains a investi pour équiper son réseau de l'infrastructure nécessaire, accompagné par Keolis Caen, opérateur du réseau Twisto. Cette infrastructure est désormais disponible pour de nouveaux services aux utilisateurs du réseau de Bus et de Tram (90 000 voyages par jour). L’application mobile Twisto permettra aux voyageurs occasionnels ou abonnés, disposant d’un téléphone Cityzi : - d’acheter un titre de transport, de le valider dans les bus et trams équipés depuis juillet 2012 de nouveaux valideurs compatibles NFC ; - d’accéder à l’information voyageur (prochains passages, recherche d’itinéraire, Info trafic, actualité du réseau). Cette application, développée dans le cadre du partenariat en cours de finalisation entre Orange et Keolis, devrait être accessible en juin 2013 à tous les abonnés Orange détenteurs d’un téléphone NFC labellisé Cityzi. Afin de préparer cette généralisation, une phase test, auprès de 60 usagers Twisto, démarrera dès avril 2013. Le lancement effectif de ce service en juin 2013 est un objectif partagé par Orange, Keolis, Viacités et Caen la mer. Il est devenu possible grâce à l’implication forte de l’opérateur Orange et au travail partenarial important mené par Viacités et Keolis avec la Communauté d’agglomération de Caen la mer.
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Au cours d'une réunion à Caen le vendredi 1er février 2013, les représentants au plus haut niveau de Caen la mer, Viacités, Keolis Caen et Orange : - ont réaffirmé leur engagement et leur détermination pour faciliter la mobilité au quotidien et soutenir l’innovation numérique nécessaire au développement de nouveaux services aux habitants de l’agglomération ; - ont souligné leur conviction commune que l'agglomération caennaise possède tous les atouts pour démontrer l'intérêt social, économique et territorial du développement des services mobiles sans contact. Fait le 1er février 2013 à Caen.



Signature de la Charte partenariale d’engagement « Innovation & mobilité » par (de gauche à droite) : Patrick Jeantet, Directeur Général France Keolis, Stéphane Richard, Président - directeur Général de France Télécom - Orange, Philippe Duron, Député-Maire de Caen, Président de la Communauté d’agglomération Caen la mer, et Eric Vève, Président de Viacités.
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S T U D IO R E F E R E N C E M O N IT O R S 

Wenn Sie die Monitore in einem anderen Studio aufbauen, werden Ihnen diese. Regler beim Einstellen des Klangs fÃ¼r den neuen Raum sehr gute Dienste ...
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D e v o ir S u rv e illÃ© d e S c ie n c e s P h y siq u e s n Â°3 : M Ã© c a n iq 

P ro b lÃ¨m e. 1 : O s c illa tio n s m Ã©c a n iq u e s. (E x tra it d u c o n c o u rs c o m m u n p o ly te c h n iq u e s. T. S. I). P a g e. 1. P a g e. 2. Page 2 ... Page 2 bis.
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P o U l E N c 

afield through its regular world-wide tours ..... auto-ongeluk waarbij hij onthoofd werd. Diep onder de indruk van deze ..... aux dépens des couleurs et personnalités individuelles. ... prayer. Who sittest at the right hand of the Father, have mercy 
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53 S o c io lin g u is tiq u e e ts c ie n c e s d u la n g a g e . Q u e s tio n ... 

du langage et de la communication. T ravauxneuch Ã¢ T elo I sdel I ngu I s TI que. 2011| no 53. CÃ©cile Petitjean (Ed.) De la sociolinguistique dans les sciences du ...
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L E S R E N D E Z - V O U S 

8. ANIMATION. PÃ©dagogie Montessori. Les neurosciences face aux postulats de Maria Montessori. PrÃ©sentation du matÃ©riel de mathÃ©matiques et de ..... DÃ©buter avec MacOS Â» ou aux utilisateurs avertis des outils. MacOS. Nous aborderons l'ensemble d
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L E S R E N D E Z - V O U S 

de Riom. Partage entre collÃ¨gues sur les intÃ©rÃªts pÃ©dagogiques de ces nouveaux outils. Quelques notions sur la gestion de base des tablettes seront aussi.
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P E T I T O G R E U N L I V R E 

Page 1. P E T I T. O G R E. U N. L I V R E. Page 2. M A M A N. O G R E. P A P A. O G R E. Page 3. A A A A E E E E E G G. G I I L M M N N O O O.
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B U L L E T I N D ' I N S C R I P T I O N 

L'Ã©tanchÃ©itÃ© couronnaire... Â» 13 octobre 2016. Maison de la chimie. 28, rue Saint-Dominique â€“ 75007 Paris. Bulletin d'inscription Ã  retourner accompagnÃ© de votre rÃ¨glement (voir tarifs ci-contre) Ã  : SOP â€“ 6, rue Jean-Hugues â€“ 75116 Par
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B U L L E T I N D ' I N S C R I P T I O N 

Nom : ................................................... Prénom : ................................................ (Adhésion à la SOP : 99 €). « Délabrement minimal, pérennité maximale ». 16 juin 2016.
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B U L L E T I N D ' I N S C R I P T I O N 

Nom : ................................................... Prénom : ................................................ (Adhésion à la SOP 2017 : 99 €). La révolution restauratrice non invasive en direct TV !
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B U L L E T I N D ' I N S C R I P T I O N 

Maison de la chimie. 28, rue Saint-Dominique â€“ 75007 Paris. Bulletin d'inscription Ã  retourner accompagnÃ© de votre rÃ¨glement (voir tarifs ci-contre) Ã  : SOP â€“ 6 ...
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F re e s c a le S e m ic o n d u c to r, I n c . 

While this application note is not a ... This document is not a substitute for the ... Access to program memory beyond the 64K limit is provided through a 16K ...... zero is used to hold bootloader code since it contains the reset and interrupt.
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Page 1 K E N N E T H R . W | L S O N M E M O R I A L A W A R D ... 

Hermione Wilson. Name / Nom. LAB Business and Bio Business. Publication / Publication. Best Regularly Featured Department or Column. Meilleure chronique ...
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D E C I S I O N S 

Technologies de l'Information et de la. Communication - Doc. EX.CL/261(IX). 15. EX.CL/Dec.292(IX) DÃ©cision sur la premiÃ¨re session ordinaire de la.
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