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Atari 2600 Teardown

A l'origine Ã©tiquetÃ© comme le systÃ¨me informatique vidÃ©o (VCS), l'Atari 2600 a Ã©tÃ© publiÃ© ... entreprises d'informatique croient ... 2600 a utilisÃ© des cartouches. 
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Atari 2600 Teardown



Atari 2600 Teardown Nous avons pris part 2600, la console Atari Atari des années 70.



Rédigé par: Brett Hartt
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Atari 2600 Teardown



INTRODUCTION Bienvenue au jour trois de notre semaine de démontages de la console de jeu . Jusqu'à présent, nous avons séparé Magnavox Odyssey 100 et RCA Studio II ; Atari 2600 est le prochain! Nous nous sommes associés à PC World pour cette démonstration pour vous faire passer un autre élément de base de l'histoire de la console de jeux. A l'origine étiqueté comme le système informatique vidéo (VCS), l'Atari 2600 a été publié en 1977. En ce moment-là, le matériel à microprocesseur a été popularisé avec le Fairchild Channel F, et le VCS a été la première incursion d'Atari dans cette technologie. Le système a été initialement publié avec tous les six commutateurs sur le devant de la console, cependant, la console a été remaniée en 1980 avec seulement quatre des interrupteurs sur le devant, et les deux autres à l'arrière. La console présenté ici est un modèle post-1980.



OUTILS: Phillips # 1 tournevis (1)
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Atari 2600 Teardown



Étape 1 — Atari 2600 Teardown 



Atari 2600, avec adaptateur secteur et contrôleur de joystick iconique.







Est-ce que 2600 ont une finition de bois franc? Vous avez raison monsieur ! 
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Les consoles de jeux vidéo ces jours-ci peuvent ne pas avoir le sens de la décoration de la maison, mais certaines entreprises d'informatique croient toujours à l'esthétique des panneaux de bois.







À sa sortie, le 2600 est vendu pour 199 $. Dans la monnaie d'aujourd'hui, c'est 696 $. En comparaison, le modèle de lancement de PlayStation 3 coûte seulement 599 $. Les prix sont en baisse!







Dès que les utilisateurs ont compris que l'Atari 2600 pourrait jouer plus de jeux que juste Pong , 2600 est devenu un succès massif. Il est passé de la vente de 250.000 consoles en 1977 à 1 million d'unités en 1979.
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Étape 2
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Depuis sa libération en 1977, jusqu'en 1983, l'Atari 2600 a été officiellement appelé le système informatique vidéo, en réponse à la vidéo du système de divertissement de Fairchild Semiconductor. La console a été rebaptisée plus tard après son numéro de modèle, CX2600.







Au lieu de suivre la tendance à construire un nombre limité de jeux dans le système comme le Magnavox Odyssey 100 , l'Atari 2600 a utilisé des cartouches amovibles pour stocker des jeux comme les envahisseurs de l' espace , Pac-Man et Pitfall!







Chaque joueur peut choisir la difficulté du jeu qu'ils jouaient en retournant simplement un commutateur de "A" à "B". Lequel était plus difficile est une énigme.
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Étape 3







Il y a quatre vis qui maintiennent le boîtier supérieur et inférieur ensemble.







Hmm, ces vis dans le dos sont à un angle bizarre: près de 30 degrés au large de la verticale! Étrange.







Avec une telle console, il doit y avoir une tonne de composants impressionnants à l'intérieur ...
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Étape 4
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...Ou pas. Sérieusement? C'est tout? L'équipe de conception de cas doit avoir voulu donner beaucoup d'espace de respiration à l'équipe de la carte mère, juste au cas où. (En fait, c'est la troisième version du matériel interne, la première a eu beaucoup plus de l'affaire.)







Jay Miner a été en mesure d'intégrer l'affichage et la puce sonore dans un seul circuit intégré, réduisant ainsi l'empreinte de la carte mère, mais la taille de l' affaire semble encore assez hyperbolique.







Avec un design qui est invisible dans presque tout autre appareil électronique, la carte mère est calé et se trouve à un angle de 30 degrés à l'intérieur du Atari. Maintenant, ces vis de cas de sens!
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Étape 5







Enfin, les câbles qui ne sont pas soudés au tableau! (Prenez note, Studio II .) Le câble RCA est facilement retiré.







La carte mère soulève facilement sur, car il n'y a pas de vis ou de clips supplémentaires maintiennent en place. La seule chose que la sécurisation vers le bas étaient les vis inclinées nous avons retiré de l'enveloppe extérieure.







La carte mère mesure 9.75 "x 5.25" et le boîtier inférieur mesure 13.75 "x 9.75". 



Le cas de 2600 est de 2,6 fois plus grande que la carte mère!
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Étape 6







La carte mère de 2600 est dominée par une boîte métallique sinistre, probablement le blindage EMI couvrant les CI.







Nos efforts pour accéder au cerveau de l'Atari sont temporairement contrecarrés par quatre languettes métalliques. 







A quelques torsions courts avec des pinces et le blindage EMI ascenseurs gratuit.



Atari obtient un +1 sur la réparabilité pour ne pas souder le bouclier sur la carte mère, comme certains fabricants récents l' ont fait.
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Étape 7 



Cerveaux!







Les Atari 2600 se vante:
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1.19MHz processeur 8 bits







128 octets de RAM







résolution 192 x 160 pixels







128 couleurs, avec max 4 couleurs par ligne







2 canaux mono sonore



Contrairement à la plupart des consoles antérieures - où les jeux ont été stockés sur des puces internes - les Atari 2600 jeux stockés dans Read Only Memory ( ROM ) puces logées dans des cartouches externes. Cela a permis à un nombre potentiellement infini de jeux jouables pour la console.
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Étape 8
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Les deux premières puces sont la 6532 R am- I / O - T imer (RIOT) puce et 6507 CPU (une version plus mince de la plus populaire 6502) de MOS Technology. Par la révision en cours, ils ont été fabriqués par Synertek et Rockwell, respectivement.







La puce personnalisée d'Atari, le elevision T I NTERFACE A Dapter ( TIA ) est le Moneymaker du 2600, car elle a permis de multiples couleurs, a augmenté les capacités graphiques, et le son. 



Parce que la mémoire était si cher lors de la conception de la 2600, le processeur vidéo n'a pas de RAM externe. En conséquence, le processeur doit envoyer des données vidéo à une ligne AIT de vidéo à la fois.







Il y a six composantes de la vidéo que le TIA peut créer: Le terrain de jeu, deux sprites (8 lignes de pixels), une "boule" (pixel), et deux "missiles" (deux lignes de pixels). Des combinaisons de ces éléments autorisés pour les jeux vidéo complexes témoins en 2600.
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Étape 9 
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Le blindage EMI enlevé, tous les composants de la carte mère sont visibles. 



Réglage de la teinte de couleur







tuner audio







modulateur RF







puce personnalisée Cyan ingénierie TIA







MOS Technology 6532 RIOT (fabriqué par Synertek)







MOS Technology 6507 CPU (fabriqué par Rockwell)







Régulateur de tension (fabriqué par Texas Instruments)
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Étape 10







Le dos de la carte mère Atari 2600 a exactement rien d'intéressant à ce sujet, à l'exception d'une grande appréciation pour le brasage trou traversant et circuits dessinés à la main.







Ce modèle a été la révision 13. Quelle chance!
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Étape 11 



Voici l'Atari dans les cinq de ses parties!







Nous donnons l'Atari 2600 un grand plus pour réparabilité. Chaque composant est fixé par soudure à travers-trou, de sorte que le remplacement d'une résistance grillée ou IC est tout à fait réalisable.







Nous sommes ravis de dire que nous n'avons pas de pièces pour l'Atari 2600, mais nous avons un tout nouveau magasin de pièces de console de jeux pour aider à maintenir vos consoles (légèrement plus modernes).







Gardez un oeil sur notre page de démonstration ou blog pour un aperçu détaillé d'une autre console de jeu rétro demain!



To reassemble your device, follow these instructions in reverse order. Ce document a été généré pour la dernière fois le 2017-06-17 01:14:05 PM.
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Category Atari 2600 - ZX-81's web site 

May 10, 2009 - Sorry for this mistake (His name wasn't on the official stella web site, that might explain my error) ... Posted by zx-81 in Atari 2600 at 11:23.










 


[image: alt]





Secur 2400 Secur 2600 Secur 2600 D Secur 2600 

11 860 331_NU01 - 07/2018 ... P. 15. Electrificateurs -. WeidezaungerÃ¤te - Electrificadores - Elettrificatori - ... Morsetto 1: collegare alla presa di "TERRA".
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G 2600 VC G 2600 VC Plus 

solutions alcalines, de solvants ou de produits ... des solvants, par exemple des diluants pour peinture, de ..... pas dans cette liste, faire appel Ã  l'assistance.
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G 2600 VC G 2600 VC Plus 

Le raccord du tuyau d'arrosage fuit. Raccords desserrÃ©s. Serrer les raccords. Rondelle caoutchouc perdue ou usÃ©e. Monter une nouvelle rondelle. La lance fuit.
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FLEX 2600 

Applications : Pour la pose de tout type de carreaux et de plaques de marbre ou de granit, ainsi que pierres de parement, carrelages cÃ©ramiques, etc., sur sols ...
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2600 MHz - Iliad 

22 sept. 2011 - L'ARCEP (Autorité de Régulation des Communications électroniques et des Postes) a communiqué ce soir les résultats de l'appel d'offre sur ...
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2600 MHz - Iliad 

22 sept. 2011 - opÃ©rateurs existants et Free Mobile. Place de cotation : Euronext Paris. Lieu d'Ã©change : Eurolist A d'Euronext Paris (SRD). Code valeur : ILD.
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Atari® lance Atari Jackpots®, sa nouvelle plateforme ... - Calyptus News 

22 oct. 2014 - Le lancement de cette version test d'Atari Jackpots est une étape ... Outre les jeux vidéos, nous avons retenu pour axe stratégique les casinos ...
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2600 multiprotocol EOBD Interface 

 clears the DTC stored. â€¢ gets the PID supported and. â€¢ gets the coolant temperatur in 1.Byte in response. Bytes.
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Remplacement d'un condensateur Atari 

Si vous ne savez pas comment, vous pouvez apprendre en cliquant sur le lien sur l'Ã©tape 5 (lorsque vous avez Ã  dessouder les onglets en aluminium). OUTILS:.
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Atari Lynx Backlight remplacement 

Si vous ne savez pas comment, vous pouvez apprendre en cliquant sur le lien que nous mettons sur l'étape 8 (quand vous avez à dessouder le rétro-éclairage).










 


[image: alt]





ARP 2600 Patch Book - SynthDIY.com 

3. Trucker Basi. 4. Octabas. 5. Wonder Clavinet. 6. String Sweetener. 7. Tubular ChimOS. 8. Violin. English Horr/Oboe. Fanfare TruTipot. 11. Mesh ster ... De Cortain that all slider and switches Hot indicated on the paiches ire in the left or dowi ..
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2600-PWR Instal & Getting Started 

... your switch. â–¡ download of new switch software for product enhancements or bug fixes. ...... web browser and typing in the switch's IP address as the URL. ... chapter 2 in this book, and some topology configuration guidelines can be found ...
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Visio-CTX60 Dimensions.vsd - La bible atari 

E. F030 PSU hole. FLASH. CF. Socket. 122,99mm. 29,03mm. F030 PSU hole. USB. RJ45. 59,17mm. 3. 0. ,0. 0 m m. 40,17mm. 174,01mm. SDRAM. SO-DIMM.
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IDE Interface for ATARI STE 

The interface must stay in without help. the interface can goes out several time. But after several try the pins will have the right form of the socket and everything ...
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N 483-351A - Atari FTP 

Horizontal Drive : 5 + 1.5 Vp-p Negative. Power Input : AC 220V 50Hz, 0.3A. Input Connector : 13 Pin Din Connector. 6. LINEARITY. â€¢ Horizontal : 10% max.
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N 483-351A - Atari FTP 

(Do not use an Isolation Transformer during these checks.) All checks must be repeated with the AC line cord plug con- nections reversed. (If necessary, a ...
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orange Teardown 

Nous obtenons rapidement travailler fendant Ã©paisse peau d'Orange avec le oOpener, en spirale vers le bas comme Whirlybirds dans la brise.. Avoir le bon ...
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OnHub Teardown 

15 sept. 2015 - Google est en mission de rÃ©inventer le routeur, et nous avons pris la main sur leur premiÃ¨re incursion dans le marchÃ© des rÃ©seaux ...
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Xbox Teardown 

Le GPU: NVIDIA A Custom Chip. Je ne trouve pas beaucoup d'infos sur cette puce, mais je vais essayer de mettre Ã  jour ce.. L'alimentation: Attention Lorsque.
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Pebble Teardown 

Il peut suivre vos partir Ã  bicyclette, affichez vos messages texte, et mÃªme dire le temps! Nous avons eu d'autre choix que de buste Pebble ouvert et voir ce qui.
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Swagway Teardown 

section comme des produits d'une selle "hoverboard.". Vous avez pensÃ© Ã  vous-mÃªme, Â«Dois-je obtenir une de ces plates-formes, roues de transport futuristes ...
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519 984-2600 [email protected] Bradley 

440 concessionnaires et vend les marques Chrysler, Dodge, Jeep®, Ram, FIAT et Alfa Romeo, ainsi que la désignation des véhicules de haute performance ...
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stella programmer's guide - Atari Gaming Headquarters 

Dec 3, 1979 - the programmer has only 76 machine cycles per line (228/3 = 76) to construct the actual .... Four of the bits select one of the 16 available colors ..... each lum of black & white according to the following table: Lum Color. 0 ..... whe
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